O N

[ A qué se parece un plato de sopa?»

* «Unlago caliente.»
* «Un cuenco con tesoros.»
» «Un espejo reluciente.»

I
Posibles respuestas: |
I
|

N
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/ Enumeraciones relativas a una palabra clave ™

- «Dime seis cosas de la escuela» (puede referirse tanto a las personas, los

objetos, las acciones que en ella se realizan, la funcién que cumple, etc.).

- «Dime siete elementos de un coche» (aqui tiene que enumerar

componentes y no funciones).

- «Dime cinco actividades que se pueden realizar en una granja» (ha de

referirse a acciones o utilizacion de la granja).

- «Dime seis caracteristicas de esta mesa» (puede referirse tanto a

propiedades fisicas como a las funciones que cumple: «es alargada, de

madera, de color verde, tiene cajones, esta colocada en el centro de la clase
y sirve para escribir-trabajar sobre ella»).

\ - «Dime siete cosas referidas a las vacaciones de verano»

\ /
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/ 4 Qué cosas cogerias para... N
Un ejercicio en el que las posibilidades de respuestas quedan un poco
menos limitadas consiste en proponer unas situaciones y preguntar a los
nifos qué cosas necesitarian en tales circunstancias.

Por ejemplo:

I

I

I

- «;Qué cosas cogeriais para ir de excursion a lamontafna?» I

- «;Qué cosas cogeriais parair a jugar ala calle?»

- «;Que cosas cogeriais para hacer un vestido a la muheca?» I

- «;Qué cosas cogeriais para preparar el desayuno?»

- «;Qué cosas cogeriais para preparar un pastel?» I

- «;Queé cosas cogeriais para organizar una fiesta de carnaval? » I
I
I
/

/

H f
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/ Buscar nombres \

Familiarizado el nifio con este tipo de actividades a partir de laminas, le
podemos proponer directamente ejercicios de formacion de familias
semanticas.

Por ejemplo:

- «Buscar nombres de animales que vivan en el mar.»
- «Buscar nombres de instrumentos musicales.»

- «Buscar nombres de edificios.»

- «Buscar nombres de plantas.»

- "Buscar nombres de profesiones.»

- -Buscar nombres de cosas que sirven para viajar.»

S SRS S S S S (E—

\ - -Buscar nombres de cosas que se puedan comer.» /
) -
F = \
/ Averiguar la familia semantica y buscar un nuevo elemento

\

Proponer a los nifos nombres pertenecientes a una misma familia I

semantica y pedirles que averiglien ésta y digan una nueva palabra de ella.

Por ejemplo: "En qué se parecen»: I

-«leche, zumo, agua, vino» (alimentos para beber);

- «lunes, jueves, domingo, martes» (dias de la semana); I

- «tambor, flauta, guitarra, piano» (instrumentos musicales); I

- «perro, gato, caballo» (animales que viven en la tierra);

- «cuchillo, hacha, tijeras» (instrumentos para cortar); I
/

\ La actividad se puede realizar también con apoyo grafico de dibujos.

e
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/ Series de palabras N\

' Proponer a los nifos series de tres palabras: dos pertenecen a una misma
clase o categoria, y la otra no. Preguntar qué palabra no se relaciona con las
otras y por qué (la razén dada ha de incluir Ia clase a que pertenecen los

otros dos términos):

- florero-cuchillo-cuchara (instrumentos para comer);
- azulamarillo-pera (colores del arco iris);

- carpintero-estrella-zapatero (profesiones);

- bufanda-papel-lapiz (instrumentos para escribir);

- rosa-clavel-gato (flores);

- mesa-silla-bicicleta (muebles);

\ - tren-tijeras-automovil (medios de transporte). /

———_—_#
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/ Buscar semejanzas y diferencias \

/ Proponer pares de palabras, pertenecientes a la misma clase pero a dos \
subcategorias distintas, y pedir a los nifios que comparen los dos términos
estableciendo semejanzas y diferencias. La maestra ayudara a los nifios, si
no surgen espontaneamente las respuestas correctas, mediante preguntas
dirigidas que orienten a la busqueda de la clase comun a la que pertenecen

y a la identificacion de los rasgos diferenciadores que hacen que se incluyan
en subfamilias diferentes.

I

I

I

I
Por ejemplo: I
- «En qué se parecen y en qué se diferencian;

e «;un bafador y una bufanda?» (ambas son prendas de vestir, una I
para el calor y otra para el frio); I

e «:un calcetin y un guante? (ambas son prendas de vestir, una se
coloca en el pie y otra en la mano); I

* «;unpastel y patatas fritas?» (ambos se refieren a cosas para comer -
alimentos-, una dulce y otra salada); I

* «;una casa y un hospital?» (ambos se refieren a edificios, uno para I
vivir familias y otro para curar enfermos);

* «;un pez espada y un pajaro carpintero?» (ambos son animales, uno I
vive en el agua -es un pez- y el otro vive desplazandose por el aire -
ave—, uno nada y otro vuela); I

¢ «;un coche y una moto?» (ambos son medios de transporte I
terrestre, pero uno tiene cuatro ruedas y otro dos).

I
I
I

\

\
N

/
/

-~
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Manipulacion seguida de descripcion

Presentar a toda la clase un objeto. Los nifios lo verdn, lo tocaran,
escucharan los sonidos que produce, oleran si desprende algin aroma,
comprobaran a qué sabe (si es un alimento o se puede chupar...). Luego
deberan describir el objeto, incluyendo el mayor nimero posible de
caracteristicas y siguiendo los pasos antes citados. Si es necesario, la
\ maestra les apoyara por medio de preguntas.

N o i i | i
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/ Cuéntame como es...

I

Proponer a los nifios esta situacidn: I

«Imaginaros que esta mafana no he podido venir a clase, pero que me

habéis llamado por teléfono y queréis contarme: I

* qué juguete tenéis en la mano;

» qué hay encima de mi mesa...» I
I

Pedir sucesivamente a cada niflo que cuente como es su juguete(o lo que
\ hay encima de la mesa, 0...). Completar entre todos la descripcidn.

]
N A A

il N\

’ La caja de las sorpresas»

I
La maestra colocara en una caja diversos objetos (juguetes, prendas, I
elementos de la clase...). Los nifios se situaran en circulo. La maestra sacara
uno de los objetos y pedira a los nifios que lo observen bien. A continuacidn I
lo guardara en la caja y elegird a un alumno, quien habra de describir el
objeto lo mas detalladamente que pueda. l

\. /

F- —
/ Descripcion con apoyo de laminas

N\

Después de observar una foto o dibujo del animal, los nifios deberan
expresar algunos rasgos caracteristicos:

- «Es un elefante. Es un animal muy grande. Tiene cuatro patas, enormes
orejas y una larga trompa. Tiene la piel de color gris (o blanco...).»

- «Es una jirafa. Es un animal con cuatro patas, un cuello muy largo y cabeza
y orejas pequefnas. Su piel es de color..., con manchas...»

Ademas de las descripciones con apoyo visual (fotos, laminas o dibujos) en
el mismo momento que se realizan, se pueden efectuar actividades

semejantes a las expuestas en el apartado «Descripciones orales con
\ objetos». /

™ _..-
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r x
:Como soy yo?

delante de un espejo (si lo hay en la clase puede -debe- utilizar y realizar la
descripcion mientras se observa en €l). Potenciar el autoconcepto positivo
es muy importante en edades tempranas para favorecer la autoestima y la
educacion emocional.

N e

Pedir a cada nifio que realice la descripcion de si mismo como si estuviera I

o
& @]
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/ El juego de los detectives \

, Proponer a los nifos hacer de detectives: tienen que buscar a un nifio que
se ha perdido, conociendo los datos de su descripcion. Se elegiran
sucesivamente dos nifios. Uno es el detective y el otro es quien le hace el
encargo de buscar al nifio perdido: «Detective, detective: se ha perdido un
nifo y sé que esta en esta clase.

:Me ayuda a buscarlo?» «;Y como es? ;Como va vestido?»

«Es delgado, pelirrojo y de ojos castafos. Lleva un pantalén...» Quien
efectla el encargo debe hacer la descripcion de uno de los nifios de la clase
y el detective debe averiguar quién es.

En esta actividad comprobaran los nifios la necesidad de dar datos
suficientes en la descripcion de una persona, para lograr su identificacion, y
como es necesario aportar, junto a los rasgos generales, algin detalle
distintivo o especifico.

Para mayor motivacion de los nifios se puede utilizar un disfraz o un
elemento distintivo de los detectives que aparecen en las novelas policiacas
clasicas: un gaban y un sombrero; una pipa y un sombrero; una lupa y una
gorra... El nifo que interprete cada vez el papel de detective se colocara
estas prendas distintivas y después se las pasara al siguiente. /

% /
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/ El juego de los presentadores

~

i Proponer a los nifios hacer de presentadores de radio (o de television, o de
espectaculos). Han de presentar a los concursantes o participantes en el
programa a todos los oyentes o espectadores. Elegir dos nifios. Uno hara
de presentador y otro de participante. El presentador, quien tendra en la
mano un palo u objeto a modo de micréfono para diferenciarlo, debera
hacer la descripcion del personaje que va a presentar.

Por ejemplo:

- «El proximo concursante es (0 «tenemos ahora con nosotros», «va a
participar ahora»...) un nifc moreno, de cinco afnos, alto, que lleva un
pantalon azul...»

En esta actividad se puede iniciar un esbozo de retrato psiquico:

- «Es un nino sonriente y alegre.»

- «Es rapido corriendo y muy aficionado al fatbol.»

-«Es trabajador y ordenado»..., con lo que ademas le servira a la maestra
para conocer la imagen gque ante los demas companeros tiene el niflo que
es presentado.

b S e
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Descripcion de retratos \

Preparar y llevar a la clase fotografias o dibujos realistas de diversas
personas (nifios, ancianos, jovenes, seforas.., de diferentes naciones,
grupos étnicos, clases sociales, etc.).

Conviene, sobre todo en un primer momento, que tengan rasgos distintivos
muy diferenciados, que llamen la atencion a los nifos, para facilitar la
descripcion. La maestra mostrara una fotografia o dibujo y preguntara a un
nifio: «;Qué ves aqui?» «;Quién es?» Por medio de preguntas ira orientando
o completando la enumeracion de los rasgos caracteristicos de la persona.

Actividad complementaria:

Se puede completar la actividad anterior pidiendo a los nifos que, después
de realizar la descripcion de la persona, inventen una narracién en la que j
intervenga como protagonista o personaje principal. /

N

F———————ﬂ
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-~ :Qué ves? N
/
Presentar la lamina a los nifios y pedirles que la observen bien. \
Se puede hacer una primera descripcion rapida de la lamina en su conjunto
para analizar posteriormente cada objeto o hacerlo de forma detallada,
zona por zona, con las relaciones espaciales existentes entre ellas, y volver,
por dltimo, a retomar la lamina en su conjunto y realizar anotaciones de
caracter mas general y abstracto (deducidas de los elementos aislados
observados).

En realidad es una actividad sintesis, en la que el nifio aplica el vocabulario
de nombres, acciones, animales o personas. Se trata ahora de relacionar
todos estos elementos en funcion de la escena o situacion global.

Estos ejercicios se pueden realizar en todas las edades, es necesario
solamente adecuar el tipo de dibujo o escena sobre el que se va a trabajar y
graduar adecuadamente el numero y la dificultad de las preguntas. En unos
primeros momentos la maestra puede ayudar, «dirigir» al alumno por
medio de preguntas o de iniciacion de frases que el nino debera completar.
Por ejemplo:
«;Qué hace el nifo?» «El nifo esta...» «;Qué es esto?» «Esto es un...» «Es de ’
color...» «Tiene forma...» «;Para qué sirvel» /
AN

7
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/ Busca el error

Una variante, atractiva para los ninos, es el comentario de laminas o dibujos
incompletos o con errores. Los nifios han de observar el dibujo, identificar
lo que estd mal o lo que falta, explicar en que consiste el error y como
estaria correcto el dibujo. La busqueda del error o absurdo sirve de
estimulo para la posterior descripcion y explicacion; por ejemplo, dibujos
de:

-Una cara a la que le falta un ojo, la nariz o una oreja.

- Un coche sin ruedas, o sin faros, o sin volante...

I -Un nifio que escribe con una regla.

\ -Un jardinero regando con una pala.

H_.______.-
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Proyecciones

(

I Otra modalidad de apoyo visual son las proyecciones. Han de ser muy
breves y estar muy relacionadas con el mundo de los nifios. Si no es asi,

I facilmente se distraen y olvidan con rapidez lo visto. Las proyecciones se

l prestan mas a desarrollar la expresion narrativa que la descriptiva, pero
también es importante que, ademas de narrar la accion, identifiquen las

l caracteristicas de los personajes y de los lugares y describan sus cualidades.

N o e o  —  — — —— —_

F
I Tiempo para hablar

I Los nifos relatan de forma espontanea las cosas que les suceden o en las
l que han participado.

e oo Ne o o

#—_—_——————_——“

/ Puesta en comun al terminar la clase N

\

I Al igual que los primeros momentos después de la llegada al colegio se

I prestan a comentar con los ninos como se encuentran y si les ha sucedido I
algo o tienen alguna novedad que contar, los ultimos minutos del dia

l pueden dedicarse a revisar entre todos lo que se ha hecho en el dia y qué I
acontecimientos han sucedido. Este momento puede aprovecharse para |

I reforzar aspectos relativos a la narracién oral.

| |

| |

\ |

Cada dia, tres o cuatro ninos contaran a los demas compaferos cual ha sido
su actividad a lo largo de la jornada. Conviene ayudarles con preguntas para
que no se queden siempre en las mismas frases rutinarias: «Lei un cuento»,
«jugue con mis amigos». Hacerles precisar qué cuento ha sido, con quién/
N ’
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I han jugado, donde, a qué juego...; si hizo un dibujo, preguntarle sobre lo
I que ha dibujado, si lo colored, con qué colores, etcétera. De esta forma los

nifos se van acostumbrando a ir incluyendo, de modo espontaneo, mas
I datos en sus narraciones.

W s i) VSl Bl s M
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/ Narraciones a partir de un relato oral N
\
/ En el primer caso, la maestra cuenta la historia (ya sea conocida o \
inventada), dramatizandola en el grado que crea conveniente: cambiando
de voz en funcion de los personajes, enfatizando la entonacidn de las
frases, introduciendo silencios en determinados momentos para mantener
la atencién de los nifics y aumentar los aspectos emotivos, incluyendo
sonidos adecuados a la accidn a modo de ruidos de fondo (el galopar del
caballo, la lluvia, el tic-tac del reloj, lallamada a la puerta...).
En ocasiones, la narracion de la maestra puede ser sustituida por la audicion
de un cuento grabado. A continuacion se pueden realizar diversas
actividades:

Actividad 1

La maestra realiza preguntas a los nifios sobre la historia que han
escuchado para asegurar su comprension y reforzar su secuenciacion
temporal. Por ejemplo, después de narrar el cuento clasico de «Caperucita
roja», la maestra les hara preguntas similares a éstas:

«;Como se llama la nifia de este cuento?»
«;Por qué tenia ese nombre?»

«;Qué le mandd hacer sumama?»

«;Qué ocurrid en el camino?»

«;Quiénes pasaban por alli?»

- «;COmMo termina la historia?»...

Las preguntas también se pueden ir intercalando a lo largo de la narracion.
Después que se ha trabajado colectivamente |a historia, se pide a un nifio
que la narre toda completa, desde el principio hasta el final.

Actividad 2

Después de contar un relato y seguir un proceso similar al expuesto en la l
actividad 1, la maestra pedira a otro nino que narre otra vez la historia, pero /
\:a mbiando el final (u otro elemento del cuento: el protagonista, el lugar...).

#—————————————————_
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//Actividadg \

Narrar un cuento conocido cometiendo equivocaciones. La maestra cuenta
una historia conocida, pero advierte que ese dia no se acuerda bien. Si se
equivoca, los niftos deben avisarle y corregir su error. De esta forma los
nifios construiran la historia junto con la maestra y se convierten en
narradores.

Actividad 4

La maestra inicia la narracién de una historia, pero la deja incompleta. Los
nifios deben continuarla y terminarla inventando el final. Por ejemplo: «Un
cerdito va paseando por el campo con papa cerdo y mama cerda. El cerdito
lo pasa muy bien jugando con las mariposas, los pajaros, las ardillas y las
liebres, pero, sin darse cuenta, se va alejando de sus papas. En un momento
se da cuenta de que yano los ve, esta sdlo... ;Qué hara?»

Actividad 5

Proponer un personaje y un lugar o ambiente para que los nifos inventen

toda la historia.

Por ejemplo: «Habfa una vez un pastor que cuidaba un rebaho de ovejas.

Estaban en el campo. ;Qué ocurrié?» «Era una fiesta de cumpleafios. Cuca,

una nifa de cinco afnos, y su amiga |sabel, estaban invitadas. ;Qué paso?»

En esta invencion de relatos el protagonista puede ser el mismo nino,

resultando asi con mas aliciente la actividad... «Tu eras un explorador que

iba por la selva y corrias muchas aventuras», o «Yo era un delincuente y tu
\un policia que me detenias. ;Qué paso» /

/
N s
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Narracion con apoyo de ilustraciones

Los ninos escuchan el cuento que les lee la maestra y al mismo tiempo
observan las imagenes que les va mostrando.

A continuacion la maestra realizara preguntas para asegurar la
comprension de lo leido. Pedir, por dltimo, a un nifo que vuelva a narrar el
cuento, dandole el libro para que las ilustraciones le ayuden a recordar el
relato y organizar la secuencia temporal de forma correcta. Si es necesario,
la maestra orientara al nifio en su narracion por medio de preguntas: «;Qué
cuento es?» «;De que personaje trata’» «;Que paso primero» «Y después?»
«;Y por ultimo?»

\.___ S/

T, ——— — — — —




r———————————_—_ﬁ

( Un cuento de casa

Pedir a los nifios que lleven un cuento de su casa y con el que estén
familiarizados. La maestra elegira cada dia uno y lo leera a toda la clase. A
continuacion pedira al nifio que lo ha traido que lo vuelva a contar a sus
companeros, ya que él lo conoce y se lo sabe muy bien. Este recurso puede
ser muy util con nifios que tienen problemas para contar historias o son
mas timidos. Al relatar un cuento que les es familiar encuentran mas
\ facilidad para superar el blogueo.

'\-'-—————’*I
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( Cuentos de imagenes

Se trata de elegir uno de los numerosos cuentos de imagenes que existen
en el mercado editorial y contar una historia a partir de él.

La maestra va presentando a los nifios las imagenes y contando una historia
relativa a lo que alli se representa. A partir de los dibujos va interpretando y
expresando en voz alta lo que alli sucede: de qué personajes se trata, qué
ocurre al principio, qué pasa después, como finaliza la historia. Al terminar,
\ invita a un nifio a contarla toda.

\-————-—'*
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/ Elaborar narraciones a partir de un dibujo o lamina kS

Presentar a los nifos una tarjeta o lamina donde esta representada una
situacion o algo que le ha pasado a algun personaje.

Por medio de preguntas y respuestas iran construyendo colectivamente un
relato:

- «;Quién es ese personaje’» «;Qué sucede?»
- «;Qué pudo pasar antes?» «;Qué ocurrira despues?»
- «;Como se soluciond?»

La maestra debe insistir en la secuenciacion temporal, ya que es este
elemento el que diferenciara esencialmente esta actividad de la mera
descripcion de una accion representada graficamente.

Cuando ya estan los alumnos familiarizados con esta tarea, puede pedir que

distintos ninos elaboren historias diferentes para un mismo dibujo o lamina,

\ pudiendo de esta manera cada uno expresar sus gustos, preocupaciones,
deseos, etc.
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—

~ o _....-/

b
)
o



/
[

\

\dividido en cuatro partes iguales mediante dos lineas perpendiculares.
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Creacién de una historia a partir de unas vifetas o secuencias temporales

Preparar historietas graficas, preferiblemente divididas en tres o cuatro
secuencias temporales. Deben ser lo suficientemente claras y atractivas
para estimular a los nifios a crear una historia.

Los dibujos tipo comic o tebeo suelen servir muy bien a estos fines.
Presentar a los niflos las vifietas que representan una historia. Pedirles que
interpreten lo que alli ven y elaboren una historia. Si es necesario, ayudarles
con preguntas. Insistir en la correcta utilizacion de los verbos y, sobre todo,
en los nexos que establecen Ila correcta ordenacion temporal: «Al
comienzo, después, a continuacion, por dltimo, al final...»

Variantes:

* Presentar cada vineta o secuencia temporal en tarjetas independientes y
entregarlas desordenadas a los nifios, quienes deberan descubrir el orden
adecuado de los dibujos, colocarlos y después contar lo que sucede en las
vifietas.

* Pedir a los nifos que ellos mismos construyan su historia grafica y
después narren oralmente lo que alli sucede. Es necesario papel, folio

" /
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SECUENCIAS TEMPORALES 4 ELEMENTOS

S —

#, |
ey s
iH
i !!
1 |}
gl .'I.
’ I
A L
A - pe
I -
Lk
e
x
L |
R
T Bl
=
A
» .
i
+
1
=
]
}
:
]
- - 1
1 y cnagelll
—
e ]
—r
i -




= "SI







1; -
_... - .‘_
A e
i
4 -
s =] .
ke

ne

%

e

-



SECUENCIAS TEMPORALES 6 ELEMENTOS
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Proponer un juego: «Todos tenemos una cara, unos mas bonita, otros
menos; unos mas grande, otros mas pequena... Pero nuestra cara no esta
siempre igual, cambia si estamos alegres, enfadados, tristes, cansados...
Vamos a jugar a poner caras distintas segtin las cosas que nos pasen y como
nos sentimos.»

Elegir un nifio, a Juan, por ejemplo, pedirle que se imagine una situacion y
ponga la cara adecuada. Con todos los demas nifos iniciar una
conversacion sobre sus sentimientos.

- «;Quién es capaz de averiguar lo que esta sintiendo Juan? Parece que est3
triste.» «;Estas triste, Juan? ;Te sientes a gusto? ;Tienes ganas de llorar?
;Por qué estas triste? ;Qué cosas te ponen triste? ;Qué haces cuando estas
triste? ;Qué te ayuda cuando estas triste?...»

Al principio sera la maestra quien practicamente lleve [a conversacion, pero
en seguida los compafieros tomaran la iniciativa y participaran,

La cara habla \

\
I
I
I
I
I
I
I
I
I

implicandose ellos mismos en situaciones similares a las que expresa Juan. /
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El juego de las mascaras N\

I

Preparar dibujos o mascaras que representen caras alegres, tristes
preocupadas, enfadadas, con miedo...

Mostrar una cara. Preguntar por el sentimiento que manifiesta e iniciar una
conversacion:

- «;COmo os parece que se siente este nino? ;Por qué? (esta llorando, tiene
los ojos bajos, la boca tiene una mueca triste...).

-.Os habéis sentido tristes alguna vez? Vamos a poner todos cara triste.
-:Cuando te has sentido triste? ;Te has sentido triste hace poco? ;Por qué?

- ¢Lloras cuando estds triste? ;Qué otras cosas hacéis cuando os sentis
tristes?

-:Como ayudarias a un amigo que estuviera triste?

-:Qué podéis hacer para evitar que esté triste?»

N~ -~
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Expresar lo escuchado

Poner grabaciones musicales, por ejemplo, «La sinfonia de la primavera»,
«La sinfonia del Nuevo Mundo», «El canto a la alegria», y dejar que los nifos
hagan libremente lo que quieran mientras escuchan (proponerles que se
muevan por la clase con libertad, haciendo los movimientos que quieran;
quizas mas recomendable para la sala de psicomotricidad).

A continuacion preguntar a los nifios qué les ha sugerido la musica, qué
sentian al escucharla, qué movimientos han hecho y qué querian expresar
con ellos; si se han sentido a gusto, etc.

F——__—-____——_“

Ejemplos de situaciones hipotéticas que pueden estimular la creacion de
narraciones en las que el didlogo tiene una importancia especial y el nifio
interviene como protagonista, son:

- «Imaginate que viene a vivir contigo un nifo de otro planeta. No conoce la
Tierra en que vivimos, ni nuestras costumbres. ;Qué harias con €l? ;:Como
hablarias? ;Qué le contarias?»

- ;Que pasaria si el perro que tenemos en casa empezara a hablar? ;Que
cosas crees que te preguntaria? ;Tu, que le contarias?

- «Un nifio se encuentra con su abuelo después de varios afos en que no se
han visto. ;Como se saludarian? ;Qué cosas tendrian ganas de conocer el
uno del otro?»

- «En el verano has estado de vacaciones en la playa (o en la montana). Ala
vuelta te encuentras con un amigo. ;Qué le contarias?»

h————————_—_——-ﬂ
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/ -~ Conversacion libre = \
/ Las actividades mas sencillas en relacion con la conversacion son las de
preguntas y respuestas (responder a las preguntas de la maestra y otros
companeros), y que pueden ser consultadas dentro del apartado de
Comprensién oral.
Las cosas que les suceden a los nifios son situaciones privilegiadas para
provocar una conversacion dinamica libre, que les estimule a expresarse.
Los temas pueden surgir espontaneamente o ser provocados por la
maestra.

Cosas que les pueden suceder:

I

I

I

I

I

I

- El cumpleafios de un nifio. Este trae golosinas (bueno, golosinas ya
| no, bizcocho) para todos.

- Lo que pasa en el recreo.

I - Una nifia llora porque otra no quiere ser su amiga.

| - A José Maria le tiraron una piedra.

- A Marta le persiguio la pandilla de Carlos.

| - Esta misma pandilla ha estado castigada por molestar a las ninas.
- A Carlos su papa le ha hecho una mesa para su cuarto.
| - Que la mama de Antonio ha tenido un bebé.

I - Que a Susana le mordié un perro.

- Que Jorge ha traido una nave espacial.

I - Que a una oveja le ha nacido un corderito.

- El trabajo de sus padres.

I - Elvideo que han visto, etc. (cuatro-seis afios).

I

I

I

I

I

I

I

Cosas que pasany que les pueden interesar:

- Hay tormenta.

- Llueve mucho. Los paraguas.

- Las hojas que caen en otofo.

- Una avispa, un pajaro o un gato han entrado enla clase.

- -Visitas al zoo, a una granja, a los bomberos. (Antes y después.)

- Latortuga, el pajaro, los gusanos de seda que han traido los nifos.
- La flor que ha brotado en una planta.

- Lafiesta que se prepara o celebra en el colegio,

- Elmercado de los lunes, etc.

Un elemento que ha de estar siempre presente es el respeto a la persona
que habla, esperando cada uno el turno para participar.

N /
N s
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/ Didlogos para una dramatizacién \

/ Las dramatizaciones son también un buen medio para estimular la creacidn \

\
X

/

\

de didlogos. Permiten ademas la participacion de todo el grupo: unos
preparan el desarrollo de la accidon con los didlogos pertinentes; otros seran
los actores que realizaran la representacién, pudiendo introducir variantes
en los didlogos siempre que no alteren su sentido; y los demas ayudaran en
la preparacion de los elementos materiales necesarios: trajes, escenarios,
etcétera.

El didlogo de la dramatizacidon también puede ser una tarea de creacion
colectiva de todo el grupo. De cualquier forma, lo importante es trabajarlo
desde el punto de vista linglistico y dejarlo establecido antes de la
dramatizacion propiamente dicha.

Ejemplos de dramatizaciones:

- Unnifio se pierde en la calle. Van apareciendo distintos personajes a los
que el nifilo tiene que pedir ayuda: otros nifios, una sefiora, un guardia
urbano, él entra en una tienda, etc.

- Unanifia quiere convencer a otra para que juegue con ella a las mamas.
Luego tienen que ponerse de acuerdo para ver quién hace de mama y
quién de hija. Juegan.

- Un niflo quiere que otro le cambie una canica por un lapiz; tienen que
preguntarse por qué quieren cambiar una cosa por la otra, para qué lo
quieren, qué van a hacer con lo que consigan, etc.

- Conversaciones entre animales; cada nifio representa el papel de un
animal, por ejemplo: un perro, un gato, un ratdn, etc. La maestra les da
el guion: un gato persigue a un ratén, pero se encuentra con el perro,
que le ladra; el raton se escapa; el perro y el gato se quedan
discutiendo, etc.

~N ~

—— —
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Dramatizacion de conversaciones que se producen en una tienda, Etci/

/

DIALOGOS TELEFONICOS N\

Actividad 1:

Cada telefono tiene un numero. Para poder hablar con una persona hay que
marcar el nimero de su teléfono.

En relacion a este objetivo, se puede iniciar una conversacion con todo el

grupo:

- «;Sabéis para qué es necesario conocer el numero de teléfono de vuestra
casa’ ;En gué ocasiones os puede ser Util conocer vuestro numero de
teléfono? ;Si os perdierais, sabriais decir a un guardia o a otra persona
mayor que le pidierais ayuda, el numero de vuestro teléfono para que

—
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\ escuela...; digame.» «Es la casa de...; digamen»...

p— —

- ~
N\

llamara a vuestros padres?» «Y si necesitarais dar un recado a vuestros
padres desde el colegio o desde casa de un amigo?»

Coger el listado de nimeros de teléfono de las familias de la clase.

Con nifios mayores (cinco y medio-seis afos) puede proponérseles
aprender su propio nimero de teléfono. Cada nifio dird en alto su nombre y
leera su teléfono: «Soy..., mi teléfono es...»

La maestra le ayudara en aquellos casos que no identifigue correctamente
los niimeros y apuntara todos los teléfonos en un listin.

Con dos teléfonos de juguete que haya en la clase, o que se han traido los
nifios con este fin, jugar a hacer llamadas. Un teléfono lo tendra la maestra
y el otro estara en el centro del grupo o en un lugar designado de la clase.
La maestra cogera su listin, consultara y, al mismo tiempo que va
marcando, dira:

«Llamo al ndmero...» (decir el niimero de teléfono de un nifio de la clase,
nombrando cada cifra: siete, dos, cinco...).

Repetir de nuevo el nimero. Si el nifo al que pertenece no lo identifica
como propio, insistir diciendo: «Uamo a ndmero...,, a casa de... (Carlos,
Juan).»

El nifio al que corresponde el nimero se levantara y cogera el teléfono.

Los nifios de Infantil no aprenden un nimero de nueve cifras con facilidad y
rapidez, pero si se repite varias veces, ensayando y repitiendo las llamadas
en diversas ocasiones, muchos nifios si llegan a memorizar el ndmero
completo o en parte. No hay peligro de que se aburran, ya que el mensaje o
contenido de la llamada puede variar cada vez y, ademas, a los nifios les
resulta divertido usar el telefono.

Con los nifios pequefios (cuatro-cinco afios) se utilizaran sdlo las tres o
cuatro primeras cifras de su teléfono, que habran de memorizar y
reconocer como propias. El objetivo fundamental de saber que cada
teléfono tiene un nimero diferente y que para hablar con una persona hay
gue marcar su numero particular, queda ya iniciado.

Actividad 2

Cuando alguien marca nuestro niumero de teléfono suena una llamada
intermitente. Al oir esta senal acustica hay que coger el aparato,
descolgarlo y responder.

El nino cuyo teléfono ha sido nombrado antes en alto por la maestra,
después de coger el aparato telefonico, debera responder a la llamada. Si
no se le ocurre nada qué decir, preguntar a todo el grupo por formas
usuales de responder a una llamada telefénica y de saludar al coger el
teléfono: «Buenos dias; digame.» «Si, diga.» «Soy...,, ;qué desea’» «Es la

N */
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4ctividad 3 \

/ Una vez que el nifo ha contestado a la llamada, la maestra puede iniciar el
didlogo. Para ello hara preguntas tales como: «Soy..., quién eres tu? ;Esta tu \
papa en casa’... ;Cuando volverdl... ;Podria, por favor, dejarle unrecado?...»
Si la maestra conoce alguin suceso o acontecimiento familiar puede
preguntar por él: «Queria preguntar por el abuelo, ;como se encuentra
hoy?, ;mejora de su enfermedad?...» 0 «Me he enterado del nacimiento de
un nuevo hermano, ; como esta? ;Qué nombre le vais a poner?...» o «Ayer
no viniste al colegio, creo que tuviste un pequeno accidente. ;Qué te paso?»

Se trata de proponer situaciones y preguntas familiares y cercanas a la
experiencia cotidiana del nifio para que responda y hable con facilidad.
Presentar finalmente modelos de despedida: «Muchas gracias, adios.»
«Hasta pronto.» «Un saludo.» «Adids, un beso»...,, y mostrar al grupo la
forma correcta de colgar el teléfono.

Actividad 4

Alos nifios también les gusta llamar ellos directamente por teléfono. Deben
conocer el ndmero de la persona con la que desean hablar y marcar
correctamente las cifras.

Utilizando teléfonos de juguete, proponer a sucesivas parejas de nifios que
establezcan un didlogo ante toda la clase. Se pueden aprovechar estos
tipos de dialogos para que los nifios se familiaricen con expresiones de tipo
afirmativo, interrogativo y exclamativo, discriminen sus entonaciones
diferentes y modulen a su vez adecuadamente el tono de voz en funcidn de ’

tintencidn del mensaje. /
~ . e
— — \
7 Concordancia de nimero: adjetivo-sustantivo \

La maestra, delante de todo el grupo de la clase, llama a un nifio para que
vaya a su lado. Les dice a todos: «Este es Carlos. Carlos es un nifio. Juan,
Pedro, Antonio... (citar nombres de nifios de la clase), también son nifios.
Aqui, a mi lado, sélo esta un nifio; pero ahi estais sentados varios (muchos)
nifos. ;Qué puedo hacer para que a mi lado haya mas de un nifio?»

I
I
I
Los ninos responderan que llame a mas ninos o iran directamente hacia la I
maestra. Después de pedir a algunos niflos que vayan a su mesa, dira: I
«Ahora ya no hay un solo nifio, hay varios ninos, unos nifos, a mi lado.» -

A continuacion pedira a un nino que se situe junto al encerado, junto a la I
puerta, etc. Preguntar: «;Cuantos ninos hay junto a la puerta?» Uamar a I
mas ninos para que se situen en los mismos sitios. «;Ahora, hay uno o varios
nifos?» Insistir para que en las respuestas los ninos utilicen las estructuras: ,
\ «Hay un nifo.» «Estan unos ninos»...

% — /

H-_—__—_—__-_—J

32



T T T T T T T T T T T TN

I
|
I
\

f —

/ La caja de las sorpresas
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Variante:

Dibujar tres circulos pequefios y uno mas grande en el suelo de la clase. En
cada circulo pequeno se coloca a un solo nifio, y en el grande, a varios. La
maestra va preguntando a los demas: «;Cuantos nifios hay aqui?» Deberan
responder de acuerdo a la estructura: «Hay un nifio.» «Hay unos (varios)

niNnos.» }

F - — ——

~N

Disponer en una caja grande de una serie de objetos pequefios, algunos
repetidos, como: canicas, caramelos, globos, un cochecito, una mufeca,
etc. La maestra metera la mano para extraer uno o varios objetos, los
ensefara a los alumnos y preguntara a éstos: «;Qué tengo en la mano?» Los
alumnos deberan responder empleando «un», «unas, «UNOS», «UNas».

Por ejemplo: un globo, unas canicas, un coche, unos globos, unos
caramelos, etc.

También puede realizarse |a actividad a la inversa. Con la caja preparada con
objetos, la maestra llamara a cada alumno y le ordenara que le dé alguna
cosa de las que hay dentre de la caja, teniendo el nifio que mostrarla a
continuacion a sus compafieros: «Saca un globo.» «Dame unas canicas.»

«Quiero un caramelo.» «Dame unos globos»... /

h——_—_—_——————#I

Con apoyo grafico

Presentar a los ninos tarjetas con dibujos de una o varias cosas repetidas.
Preguntar: «;Que hay en el dibujo?» Los nifios deben responder empleando:
un/unos- unafunas.

Por ejemplo, dibujos de: un helado, unos lapices, unas sillas, un nido, una
cama, unas hojas, unos pasteles, una casa, etc.

Con nifios mayores (cinco anos), volver a mostrar los dibujos y pedir que
digan una caracteristica de cada objeto, siguiendo la estructura: «Un helado
blanco.» «Unos lapices cortos.» «Unas sillas bajas»... Se trata de incluir
adjetivos que deben concordar con el sustantivo.
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Concordancia de nimero entre sujeto y predicado

Formar frases a partir de dibujos con acciones realizadas por uno o varios
sujetos. Mostrar una a una las tarjetas o l[aminas y pedir cada vez a un nifio
que diga una frase. La maestra insistira en los problemas de concordancia
de ndmero entre sujeto y predicado:
- «Unas nifas juegan al corro.»

- «Un caballo salta la cerca.»

h—_—_—_—_—_—_—_d
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f Proponer frases incompletas (sdlo con el sujeto) que los nifios deben
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/ ~ Completar frases N

\

completar libremente. Uno a uno, la maestra pedira a cada nifioc que forme
una frase empezando por las palabras que él propone:
Por ejemplo, «los arboles...»:

- «Los arboles crecen en el bosque.»
- «Los arboles tienen muchas hojas.»
- «Los arboles son plantas.»

- «Los arboles miran al cielo.»

- «Las aves...»

- «La lluvia...»

Realizar también la actividad a la inversa: completar los sujetos de unos
predicados dados. Por ejemplo, «canta», «van», «comens...:

Canta

- «El pajaro canta.»
- «La nifia canta.»

- «El actor canta.»
-«El canario canta.»
- «El tenor canta»...

Van

- «Los nifios van al parque.»
- «Las aves van por el cielo.»
- «Los jinetes van a caballo.»

La maestra propone una frase. Los ninos deben formar nuevas frases,
cambiando el nimero del sujeto y del predicado:
- El...; los...; Un...; unos...

Por ejemplo:
- «El gato anda por el tejado.» («Los gatos andan por el tejado.»)
- «La flor era de color rojo.» («Las flores eran de color rojo.»)
Un coche viajaba por la autopista.» («Unos coches viajaban por la
autopista.»)

Observacion:
Insistir en la correcta pronunciacion de la s final en los plurales.

\ /

___________—__J

- «Los animales van al bosque.» /
\ «Los animales van al rio»... /
N ol o
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/ Cambiar el nimero \
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/ -~ SENSIBILIZACION AL GENERO GRAMATICAL N
/ (MASCULINO-FEMENINO) \
Actividad 1 \
I La maestra elige a un nifio y a una nifia de la clase. Dirigiéndose a todo el

grupo dira: «El es un nifo; ella es una nina."
Después ira sefialando a cada uno de ellos para preguntarles: ";Tu qué
eres?» Los nifos responderdn con la frase: «Yo soy un nifio» 0 «yo soy una
nifa.»
A continuacion, y de forma asociada a tareas de observacidn y descripcién,
les pedira que cada uno diga una cualidad fisica suya, siguiendo la
estructura:

- «Soy un nifio alto.»

- «Soy un nifio morenao.»

- «Soy un nifio delgado.»

- «Soy una nifia rubia.»

- «Soy una nifa alta."

- «Soy una nifo baja.»

La maestra atendera a la concordancia del sustantive con sus
determinantes (articulo-adjetivo), en las primeras frases conviene enfatizar
el articulo un-una y las terminaciones en o y en a. En caso de error, no
corregir directamente, sino proponerle al nifio la oposicion del modelo
correcto y del incorrecto para que él elija.

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

Actividad 2

Formar parejas compuestas por un nifio y una nifa. Cada uno debe decir I
una o varias caracteristicas de su companero, siguiendo la estructura:

- «Es un nino...» I

- «Es una nifa...» I

I

I

I

I

I

I

I

I

/

Actividad 3
Preparar dos cartulinas grandes donde se habran dibujado dos cosas de
color rojo, una del género masculino y otra del género femenino. (Si los
nifos son mayores <inco-seis anos-, se pueden escribir ademas las palabras
rojo-roja.)
Mostrar las tarjetas a los nifios y nombrar los dibujos. Por ejemplo:

- «El coche rojo.»

- «La rosa roja.»

Colocarlas en dos sitios diferentes de la clase. Pedir a los nifos que digan
otras cosas de la clase de color rojo, siguiendo la estructura articulo-
sustantivo-adjetivo, y deberan colocarse junto al cartel de rojo o roja, segun
corresponda:
‘ - «El lapiz rojo.»

- «El libro rojo.»
\ - «El tubo rojo.» /

N\ T
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/ - «El juguete rojon... \
- «La falda roja.» \
- «La flor roja.»
- «La mesa roja.»
- «La pared roja»...

[
I
I
I Actividad 4:
Dibujos con personas de ambos sexos que representan oficios o
I profesiones. Mostrar los dibujos y preguntar: «;Quién es?» La maestra
atendera preferentemente a la correcta utilizacion del articulo y del género:
I -«Un cocinero.»
I -«Un enfermero.»
-«Un pescadero.»
I -«Un maestro.»
-«Una cocinera.»
I - «Una enfermera.»
- «Una pescadera.»
I - «Una maestra.»
I

La maestra debe tener especial cuidado en no proponer dibujos de
\ profesiones que poseen irregularidades en la formacion del masculino-

\femeninn y no siguen laregla general de cambio de género. /
_—
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Actividad s \

[
I
I
I
I
I

\

/ Concordancia de persona: “yo-ta-él” \

[

\
\

La maestra propone una frase. Los nifios deben inventar nuevas oraciones
cambiando sdlo el sujeto y respetando la alternancia «la»-«el» al comienzo
de la frase (sujeto de género masculino o femenino).
Por ejemplo:

- «La regla esta en el cajon.»

- «El lapiz esta en el cajon.»

- «La goma esta en el cajon.»

- «EL.»

e e e e e
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Actividad 1

Trazar tres circulos en el suelo de la clase. Situar en cada uno de ellos a un
nifo. Pedir a otro compafero que dé tres consignas de acciones que
puedan ser realizadas sin salir del circulo, sefalando cada uno de ellos.
Después de realizar las acciones, cada nifio situado en el circulo tendra que
expresar oralmente lo que han hecho los tres, utilizando la estructura:
«Y Q. tl..., él... + presente.»

Por ejemplo: El nifo A dice: «Yo subo el brazo, tu cierras los ojos, €l sube la
pierna.»

El niflo B dira: «Yo cierro los ojos, tu subes el brazo, él sube |a pierna.»

El nino Cdira: «Yo subo la pierna, tu subes el brazo, él cierra los ojos.»

Los ninos comprobaran asi el significado relativo, referido a cada caso de
los pronombres personales.

La misma actividad puede realizarse eligiendo cada nifio situado en el
circulo lo que quiere hacer y expresandolo después. Si en vez de un nifio en
cada circulo se colocan varios, se ejercita el uso del plural: nosotros-
vosotros-ellos.

Actividad 2

Preguntar a un nino:

- «;Qué haces cuando vas a casa por la tarde?»
- «;Que haces por lamanana en el colegio?»...

Proponer como modelo la estructura «yo + presente»;
- «Y0 juego.»

/

- «Y 0 meriendo.» /

Y0 salgo a la calle.»

S -
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-«¥Yo veo la televisidn.»
- «Yo leo cuentoss...

La maestra repetira las mismas frases en segunda persona:
- «Tl juegas.»
- «Tu meriendas»...

Preguntar a otro nifo: «;Qué hace Juan (el nombre del nifo anteriormente
interrogado) por la tarde?»:
- «El juega.» «El merienda.» «El sale a |a calle»...

I Gl it SO

IM_—_—___—___—_—JI

f-_ _-"'l.,‘_

/ Concordancia de tiempos verbales N

/ Actividad 1 \

\

Construir frases en el mismo tiempo que otra dada y con el mismo sujeto.
La maestra dice una frase en cualquier tiempo (pasado, presente o futuro).
El nifio tiene que decir otra que tenga el mismo verbo y sin modificar el
tiempo.
Por ejemplo:

- Maes.: «Ayer corri mucho por el campo.»

- Nifio: «El domingo corri por el parque.»

- Maes.: «Hoy estoy cansada.»

- Nifio: «Hoy estoy alegre.»

- Maes.: «Mafnana iré al mercado.»

- Nifio: «Manana iré al médico.»

- Maes.: «Antes fui al jardin.»

- Nino: «Ayer fui a visitar un museon»...

Actividad 2

Completar frases que incluyen indicadores temporales con la forma
adecuada de un verbo dado:

-«Ayer... al campo; hoy... al colegio; manana... al cine» (ir).

-Antes... un bebé; ahora... un nifio; después... un muchacho» (ser).

Actividad 3

—— S S S S (S S (S S (S S S ——  S—  —

Completar frases siguiendo la concordancia obligada por un verbo inicial:
- «El jarrdn se cayo y se...» l
- «lremos a la playa y nos... en el agua.»

\- «Vamos al jardin y... a la pelota.» > /
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/Actividad 4 \
[
Contestar a preguntas relacionadas con acciones situadas en el tiempo: ‘
- «;Qué hiciste ayer?»
- «;Manana, qué haras?» I
- «;Ahora, qué estas haciendo?» I
- «;COmo eras antes?»
- «;Como eres ahora?» I
- «;COmMo seras después, mas tarde?»...
I
I
I

Actividad 5

Las narraciones de sucesos a partir de vifietas organizadas en secuencias
temporales son actividades que se prestan facilmente a trabajar las
flexiones verbales. Con sus preguntas, la maestra conducira al nifio desde
sus primeras expresiones espontaneas a la utilizacion de tiempos verbales
pasados (pretérito perfecto, imperfecto, anterior...) y futuros. I

En el caso de las formas irregulares que el nifio no conoce o no utiliza bien,
no deben corregirse directamente los errores («rompido, escribido...»), sino
aprovechar la ocasion para proporcionarle el modelo correcto, empleando
nosotros la formulacidn adecuada en la misma estructura utilizada por e]l
nifio (a modo de feedback correctivo). Nifio: «El gato ha rompido el pIat&.?
\ Maestra: «Asi que el gato haroto el plato. ;Qué mas pasd?» /
% -

H_—_—_—_——--_—
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7 Ampliacion de estructuras morfosintacticas N

/ \

Actividad 1

Ejercicios de construccion de frases:
El siguiente ejemplo esta tomado del libro «El nino que habla», de Marcos
Monfort y Adoracion Juarez.
Se parte de la realizacion progresiva de un dibujo, como en el ejemplo
siguiente:

- «;Qué es?

- 1Un elefante!

- ;Como es el elefante?

- Muy gordo.

-Vamos a decirlo todo junto (se ensefian los dibujos).

- Un elefante muy gordo.

- :Qué hace el elefante muy gordo?

- 5e come una flor.

-Ahora todo junto...

\ - Un elefante muy gordo se come una flor, /

N ~/
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/- :Cuéndo lo hace? N\

- Por la noche.
- Otra vez, todo lo que hemos dicho... (Se designa con el dedo las |
distintas partes del dibujo en el orden: elefante, flor, luna.)

- Un elefante muy gordo se come una flor por la noche.

- Ahora de otra forma. (Se designan los dibujos en el orden luna,
elefante, flor.)

- Por la noche, un elefante muy gordo se come una flor.

— ;Ddnde se come la flor el elefante?

- Debajo de una palmera.

(Segun el orden en que vamos a designar los dibujos, los nifios van a decir):
"Por la noche, un elefante muy gordo se come una flor debajo de la
palmera", o "debajo de la palmera, por la noche, un elefante muy gordo se
come una flor", o "debajo de la palmera, un elefante muy gordo se come
una flor por la noche..." .»

Actividad 2
A partir de un elemento de la clase propuesto por la maestra o un nifio,
invitar a los alumnos a crear frases cada vez mas amplias. Por ejemplo:

-«La puerta.»

- «La puerta de la clase.»

- «Cierra la puerta de la clase.»

- «Ahora cierra la puerta de la clase.»

- «Ahora cierra con cuidado la puerta de la clase.»

Actividad 3
Sin apoyo grafico, solo con la ayuda de preguntas de la maestra, crear
también actividades linguisticas de construccion de frases mas complejas.
Por ejemplo:

- «Un ratén»..., ;cOmMo es?

- «Unraton bigotudos..., ;qué hace?

- «Unraton bigotudo corre»..., ;dénde?

-«Unraton bigotudo corre por la habitacion»..., ;para qué?

-«Unraton bigotudo corre por la habitacion buscando el queso.»

%,
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/ Otro ejemplo: \

- «Un amigo».,., ;quién?

- «Un amigo de papé»..., ;qué hizo?

- «Un amigo de papa vino»..., ;a dénde?

- «Un amigo de papa vino a casa»..., ;cuando?

-«Un amigo de papa vino a casa ayer»...,, ;para que?
- «Un amigo de papa vino a casa ayer a cenar.»

Cuando el nifio esta familiarizado con estas actividades se pueden trabajar
estructuras mas amplias, con mas de una oracién unidas por relaciones de
coordinacion o subordinacion:

-«La bola.»

- «La bola roja.»

- «La bola roja cayd.»

- «La bola roja cayd de la mesa.»

- «La bola roja cayd de la mesa y rodd.»

——_———_———H

- «La bola roja cayé de la mesa y rodé veloz por el suelo.»
- «La bola roja cayo de la mesa y rodd veloz por el suelo hasta Ezy

-

- «La bola roja cayé de la mesa y rodé veloz.» }

\\ puerta.»
""l-.._____________...-/
Y =
/ Ordenacion de las palabras en la frase \
Actividad 1

Buscar entre dibujos el correspondiente a la frase escuchada:
- «El perro corre tras el gato.»
- «Juan habla a Elena.»
- « El nifio miraba al abuelo.»
- «El caballo arrastraba al jinete»...

Actividad 2

Realizar secuencias de drdenes en la misma sucesion temporal:
- «Ve al mueble y coge el lapiz.»
- «Coge el lapiz y ve al mueble.»
- «Cierra la puerta y abre el libro.»

\ - «Ponte de pie y ensefa las manos.»

\ - «Ensefia las manos y ponte de pie.»

...-, —
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Reconocimiento de objetos

I

Sentados en circulo, los juguetes en el centro. El profesor/a nombra los
juguetes a la vez que los coge de uno en uno, luego el profesor/a pregunta
;quién me da la pelota?... ;Ddénde estd la pelota?... la mufieca... el coche, etc.
Procurar que los nifos/as respondan: Toma la pelota, ten el coche, aqui
esta, etc.

. SRR — el

\

f'________________‘

Desarrollar |la memoria visual

I
I Después de haber estado un ratito manipulando los juguetes, se les dice:
I iAhora miradlos bien, porque voy a esconder uno y vais a decirme cual esl.

- Aumentar la dificultad progresivamente, escondiendo dos y hasta tres,
l (cuando veamos que el nifofa es capaz).

h———_————_—_————

o ————— i — — ————

I Llegar a la nominacion por identificacion

I Los nifos/as en circulo. Elfla profesor/a pregunta ;Qué es esto?... Esto esun
l coche.

VE—

f_—_———__——_—__ﬂ

Llegar a lanominacion por percepcién \

(

I Instrumentos: tarjetas en las que aparezcan dibujados los juguetes.

I Después de haber asociado cada tarjeta con su juguete correspondiente
varias veces, retirar los juguetes y hacer pruebas de identificacion, con las

I tarjetas solamente.
- Nota: a medida que vayan conociendo los nombres de los juguetes, ir

I cambiandolos progresivamente por otros juguetes u objetos. Ir

l introduciendo cualidades: Grande, pequeno... Colores: rojo, azul, amarillo...
Conceptos espaciales: dentro, fuera, arriba y abajo. :

7/

f" —
{ Desarrollo de la expresion gestual y corporal \
Instrumentos: espejo y el propio cuerpo. :
- Hacer muecas.
- Reproducir onomatopeyas, mimando al animal que imitan. I
- Canciones con mimica. I
| - Juegode las estatuas.

. /




Llegar a la nominacién por asociacion

Instrumentos: domind de imagenes.

- Vamos a jugar al doming, con estas tarjetas que tienen dos dibujos. Hay
que buscar la tarjeta que tenga por lo menos uno de los dos dibujos. Asi: el

L
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/ - A ver quién sabe:

I

- ¢(Quiénrebuzna asi?
I - (Quién pia asi?
I - ;Quiénrelincha asi?
- ;Quién canta asi?
I - ;Quién muge asi?
- ;Quién trina asi?
I - ;Quién barrita asi?
I - ;Quién madlla asi?
- ¢(Quien ladra asi?
I - ;Quiénruge asi?
- ;Quién cacarea asi?
I - ¢Quién adlla asi?
- ;Quién parpa asi?
I - ;Quién vocea asi?
I - ;Quién bala asi?
- ;Quién croa asi?
I - ;Quién silba/sisea asi?
- (Quién zurea asi?
I - ¢(Quién grufe asi?
I - (Quiénulula asi?
- (Quién zumba asi?
I - ({Quién grazna asi?
‘ - (Quien grita asi?

5 B B #F % % & 8 8
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Llegar a la nominacion por discriminacién auditiva

el asno, burro
el pollo

el caballo

el gallo

el buey, toro, vaca
el pajaro

el elefante
el gato

el perro

el leén

la gallina

el lobo

el pato

el pavo

la oveja

la rana

la serpiente
la paloma
el cerdo

el buho

el mosquito
el cuervo

el mono

-
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LOTO ANIMALES: DISCRIMINACION AUDITIVA DE ONOMATOPEYAS
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Burbuja de Lenguaje
Africa Herrera Ferndndez

Autor Pictogramas: Serglo Palao
Procedencia: http//catedues/arasaac/
Licencia: CC (BY-NC-CA)

Burbuja de Lenguaje
Africa Herrera Fernandez
Parla Musita, Autor Pictogramas: Serglo Palao
Procedencia: httpJ//catedues/arasaac/
Licencia: CC (BY-NC-CA)

Llegar ala nominacion a través de un contexto musical I

l
| Aprender canciones que acumulan nombres. Ej.: "A mi burro,...", "Tengo I
I una muneca vestida de azul...", "El patio de mi casa...".

Elegir para trabajar preferentemente las mismas canciones que cantan en I
| clase con el grupo grande., '

-——--——--___—--J
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L egar a la nominacion a través de la descripcion de acciones

(
I Instrumentos: murales sobre oficios. Loto de oficios (Ver en las paginas: 341-
| 345)-
En dias sucesivos se iran viendo los murales, nombrando las herramientas,
I mimando las acciones que realiza cada artesano, jugando al juego de Antén
Pirulero...., etc.
I
\

Ante el mural se ira preguntando: ;Quién corta el pelo?, ;Quién hace el pan?,
:Quién cose los vestidos?... /

——

f__—__——_______ﬂ

/ Imitar oficios \

l - Vamos a hacer juegos imitando oficios.

I - La profesorfa pregunta. ;Qué hace el carpintero? ;Como hace?...
-Vamos a hacer nosotros de carpinteros.

I - :Qué hace el albafil?
- Nosotros hacemos de albaniles.

I - ;Qué hace el tendero?

l - Nosotros vamos a hacer de tenderos.
(Ver loto de los oficios: paginas 340-344).

N

= N

Posibilitar la observacion de objetos 1

Instrumentos: cajon de sastre.

- En la clase habra un cajon o baul con las cosas mas inverosimiles y menos
estandarizadas, cosas que puedan atraer la atencidn de los nifios/as.

- :Veis este baul? aqui encontrareis cosas muy bonitas, todos podéis
acercaros y coged lo que querais para jugar, pero cuando acabéis de jugar
dejareis en el cajon todos los objetos.

\__ /7
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Posibilitar la manipulacién de piezas de construccion

Instrumentos: cajas de construcciones.

- Este es el rincon de las construcciones. A ver qué cosas sabéis hacer con
estas piezas. Podéis jugar con ellas e intentar construir lo que os parezca. I

I
I
I
I
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/ Asociar cualidades a los objetos. (Reconocer formas y colores)
Instrumentos: bloques légicos.

I
I
- Elfla profesor/a pide a los nifios/as: ;Quién me da un cuadrade? ;Y un
I triangulo?
I - Ahora cada ninofa pide una figura y los otros se la dan.
Después cada nifiofa elige una clase de figuras iguales para jugar
I libremente.

- Ahora la profesor/a reparte figuras variadas a los nifios/as y les va pidiendo
I todas las figuras que son del mismo color.
\ - Cada ninofa pide a los otros figuras de un mismo color. }

T T R GV R 4
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Asociar cualidades a los objetos. (Reconocer tamaiios)
Instrumentos: juguetes variados estructurados: series, bloques logicos.
- :Donde estan los cuadros grandes? ;Y los medianos? ;Y los pequenos?

- (Ddnde estan los circulos grandes? ;Los medianos? ;Y los pequefios?
- ;:Donde estan las [laves grandes? ;Las medianas? ;Las pequenas?

P e e

- N\

Fomentar los juegos creativos

- Vamos a jugar a los disfraces.
- Todos nos vamos a disfrazar de alguna cosa que nos apetezca y

saldremos al patio ajugar con el disfraz.

I Instrumentos: vestuario de disfraces.
I Jugar a la actividad que represente el disfraz de cada nifio/a. }

\
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Posibilitar la narracion de cuentos \

- La maestra, o maestro, inventara un cuento en el que los nifios/as
disfrazados iran interviniendo.

- Cada semana un grupo de nifios/as va a representar un cuento, el que mas
le guste ;Qué grupo quiere empezar hoy? .

N /
/- —

I Desarrollar el juego dramatico |

I
I Instrumentos: disfraces.
I
I
I

I Vamos a hacer de flores que salen al sol y que se esconden por la noche. |
(Soporte musical). I

—— — . S S S e e e S e S S e S E—
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Desarrollar el juego dramatico

- Vamos a hacer una tortilla ;Quién sabe cuantas cosas hay que hacer?.

- Se casca el huevo, se echa al plato, se coge un tenedor, se bate el huevo,
se echa a la sartén, se le da la vuelta con el tenedor, se echa al aire, se saca
de la sartén al plato... y se come.

s e
T e S —

Dramatizar procesos vividos \

mafana.

- Sumama lo llama para que se levante.
- Se levanta

- Seviste
- Desayuna

\ - Va al colegio )

e e e e = g

I - Vamos a representar la historia del nino/a que se va al colegio por la

i I e e

Dramatizar procesos narrados \

- La tienda de juguetes se anima por la noche.
- El soldadito decide bailar con la bailarina
- Un fuerte vendaval arrastra a los juguetes,
- La bailarina es arrastrada hacia una nube.,
- El soldadito cae en un hogar de fuego y se derrite en forma de corazon. I

I - Vamos arepresentar la historia del soldadito de plomo y la bailarina.

N\
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Dramatizar procesos observados en la television

Actividades
-Vamos arepresentar la historiade...... Voo
- Bien, vamos alla.

Se ensena una cancion infantil por palabras y luego por frases que después
el nifio trata de repetir.

2. “Los tres cerditos”
Se cuenta este cuento, se muestran las laminas del mismo, se hace
\ preguntas acerca de la historia y los personajes.

I 1. “La mariposa”

..,.-.-_______--b
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\

\ preguntarle que ha visto que venden o que compran sus papas en este.

[

/3,. Rina la rima

. e
N

El nifio (a) repite diversas rimas y hace una hoja de trabajo en la que tienen
que unir palabras que rimen.

4. Pablito y el clavito
El nifio repite varias veces la rima de “Pablito y el clavito” para estimular el
fonema “I".

5. Adivina Adivinico
Se da al nifio caracteristicas de algin objeto u animal y se pide que adivine
de qué se le esta hablando.

6. El pajarito
Se ensefia al nifio (a) un poema corto y que este lo recite utilizando
mimicas.

7. La hormiguita y el grillo
Se cuenta una fabula, se indica que diga que paso con los personajes, como
eran y hacerle otras preguntas acerca del mismo,

8. El batl de mis juguetes
Se muestra una caja con juguetes .El nifio (a) menciona el nombre de cada
uno, asi mismo se le pregunta el nombre de sus juguetes favoritos.

9. “El zoologico”
Se muestra una lamina donde se observan diferentes acciones.
Se pide a la nifia o nifio que nos cuente todo lo que observe en la lamina.

10. “Vamos de compras o vamos al Supermercado”
Se pregunta al nifo o nifia si ha ido al supermercado con sus papas

\ ___,/

H_——————_————'
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LOS COLORES

Presentarle al ninofa diversos objetos con diferentes colores y pedirle que
nos dé cosas, por ejemplo, "el balon azul", "el coche rojo", etc.
Posteriormente, se va eliminando la ayuda de decir el nombre del objeto y
sélo se le pide el color (“el color verde”). Finalmente, se cambiaran los
papeles y es el niflofa quien nos haga las peticiones.

S — —
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