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Repetir frases

Deben proponerse frases con diferente n® de palabras y distinto nivel de
dificultad sintactica, con el fin de adecuar el grado de dificultad de las
tareas de produccion oral al nivel cognitivo del sujeto. En este tipo de
tareas, no hay que centrarse en que el sujeto entienda el significado de la
frase, lo que importa es que lo repita tal y como se lo hemos dicho.
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- Habilidades morfosintacticas
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Tareas de conversacion

Como el propio nombre indica consiste en que el sujeto articule un

conjunto de frases seguidas, con sentido.

Variantes:

- Narracion: la tipica situacion de conversacion sobre temas actuales,
personales o publicos, elaborar una historia, etc.

- Descripciones: consiste en mostrar diversas laminas al sujeto para
que las describa e, incluso, elabore una historia sobre ellas.

- Completar refranes, dichos o expresiones populares: Leer primero
todas

- las siguientes expresiones. Luego dar una palabra y hacer completar
la expresion. Por ejemplo: sordo como una tapia, dulce como la miel,
etc.
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El nivel morfologico hace referencia a las variaciones de n°, género,
persona, tiempos,... La Gramdtica hace referencia al respeto de leyes
gramaticales y ortograficas, como, por ejemplo, el uso de tiempos
verbales: si un verbo no esta bien conjugado, se pierde su significado
correcto aungue su ubicacion dentro de la oracidn sea la adecuada.

Sinonimia morfolégica: consiste en identificar el sindnimo(s)
morfolégico(s) (en género, niimero, tiempo de una palabra entre un
conjunto mas amplio de palabras o en una oracion.

e Emparejamientos: consiste en agrupar yfo unir con flechas dos o mas
palabras sindnimas morfoldgicamente. Algunas tareas:

- De género (masculino/ffemenino): se presenta un dibujo/palabra y
delante varios articulos/adjetivos. El sujeto debe emparejar el
género del articulo o adjetivo con el del dibujo/palabra
correspondiente.

- De numero (singular/plural).
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Variantes:
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Se presenta un dibujo/palabra y delante varios articulos/adjetivos
(singular/plural). El sujeto debe emparejar el n° del articulo con el
del dibujo/palabra correspondiente.

Se presenta varios sujetos (gramaticales) y un verbo en singular o
en plural. El sujeto debe emparejar el verbo con el correspondiente
en funcion de su singularidad o pluralidad.

Analisis morfoldgico de oraciones: se presentan distintos enunciados,
y el sujeto ha de identificar los componentes morfoldogicamente
correctos. Algunas de las tareas mas prototipicas son:

Completar frases: se presenta al sujeto una frase incompleta (bien
solo con el sujeto, bien sdlo con el predicado), y el sujeto debe
completarla con sus sindnimos morfologicos.

Localizar frases correctas morfologicamente: se presenta al sujeto
varias frases. El sujeto ha de decidir si sus componentes
morfologicos son o no correctos.

Elaboracion sintactica de oraciones: consiste en encajar un conjunto
de palabras con sus relacionantes, de manera que cada palabra
encuentre su sitio y orden correcto segun las leyes de la linguistica.
Puede haber diversas soluciones correctas, por lo que a veces se pide
al sujeto que de mas de una solucién a estos ejercicios. Variantes:

Formar frases: se presenta un conjunto de palabras desordenadas,
y el sujeto ha de elaborar una frase con significado con ellas.
Completar frases: El sujeto debe completar una frase que se le
propone con la palabra que crea conveniente.

Descripciones: se presenta una lamina al sujeto y se le pide que
elabore una oracién que describa dicha lamina.

\

—

h——_———_—_——————

/

/

_—_—_—_—_—_—J

.-"'______________'-\

4

|

a=

\

Comprension sintactica

Nuevamente nos movemos en el nivel semantico (del significado) del
lenguaje. Las tareas mas utilizadas son las siguientes:

Descripciones: se presenta una lamina al sujeto y se le pide que
seleccione, entre varios enunciados, la que mejor describe dicha
lamina.

Comprension de ordenes: se pide al sujeto que realice una
determinada accion.

La complejidad de esta tarea viene determinada fundamentalmente por la
longitud de la oracion, el que la oracidn sea, desde un punto de vista
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sintactico, simple o compleja y/o que los conceptos que forman parte de \

la oracion sean concretos o abstractos. \

- Identificar errores: se presentan una serie de expresiones
gramaticalmente correctas, pero que pueden ser erréneas o
imposibles en la realidad. Por ejemplo:

- “Habia un gato con cuernos.” - “El oso se sube a los nidos." - “Los
coches andan sobre patines." la tarea del sujeto consiste en
identificar qué expresiones son correctas y cudles incorrectas desde el
punto de vista del significado.

- Localizar la palabra que rompe la sintaxis de una oracion: se presenta
una oracion, y el sujeto ha de descubrir qué palabra no forma parte de
dicha oracion.

Familiarmente, esta tarea se suele conocer con el nombre de Palabras
intrusas.

- Comprensidn de pdrrafos y/o textos: se lee un texto (una historieta, un
cuento, una noticia, etc.), y se hace una serie de preguntas al sujeto.

Variantes:

- Indicar un titulo adecuado para el texto.

- Hacer unresumen del texto.

- Completar algin término que falta en el texto.

- Responder a algunas preguntas relacionadas con el contenido y/o los
personajes del texto.

- Dar opiniones personales sobre el texto (especialmente, cuando se
trata de noticias de la prensa o hechos determinados).

- Ordenar textos de forma logica: Se pide que se ordene un texto de
manera que pueda ser leido de forma logica. En este ejercicio se
trabaja el orden logico de las cosas, la atencion y la concentracion

- Abstraccién de proverbios y frases hechas: Se presenta un proverbio,
refran o expresion hecha incompletos, y el sujeto debe hacer una
abstraccion de su significado. Por ejemplo: “Quien a hierro mata ...., a
hierro muere (segun te comportes, asi te iran las cosas)”




7 Actividades tipo N
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Formacion de plurales regulares e irregulares

Formacion de género

Formacion de adjetivos

Verbos regulares en presente: (hoy o ahora el nifio...)
Verbos regulares en pasado

Verbos regulares en futuro

Sustantivos en aumentativo y diminutivo...

Con ayuda de pictogramas iremos haciendo frases que supongan
un sujeto y una accion. (Anadir articulo)

Introduccion a las oraciones sujeto - verbo - objeto directo.
Introduccién de la negacion

Introduccion del nexo “‘y”.

Oraciones con sujetos - verbos - CCL

¢ Respuesta a preguntas y formulacién de preguntas...

¢ Ordenacion de palabras en la oracion
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P Expresion oral de mensajes, hechos, sentimientos y vivencias N

\

/ 1. Didlogo y conversacion:

- Férmulas de saludo y despedida.

- Conversacion grupal.

- Didlogos inventados para una situacion.
- Didlogos telefénicos.

2. Organizacion morfosintactica del lenguaje oral:

- Sensibilizacion a la concordancia de género.

- Sensibilizacién a la concordancia de numero

Sensibilizacion a la concordancia verbal de tiempo y persona.
- Ampliacion de la estructura sintactica de la oracion.
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El taller de la Construccién: Morfosintaxis

Juegos de género y nimero: presentar imagenes y denominar: el
perro, la cocina, los nifios...

Somos albaniles y construimos oraciones con una palabra, con dos
palabras, asi sucesivamente.

El juego “me voy de viaje y llevo...” cada nifio repetira la secuencia
y ahadira un objeto mas.

Cambiar el tipo oracion: afirmativa-negativa, el lapiz es mio- el lapiz
no es mio, interrogativa-exclamativa, ;El lapiz es mio! ;Es mio el
lapiz?...

Cambiar elementos de la oracién: la goma es mia, la mesa es mia,
etc.

7

Actividades para desarrollar la frase

Presentacién de modelos cada vez mas complejos.
Manipulacién de elementos.

Intervencion explicita sobre aspectos puntuales.
Ejercicios de clausura : completar enunciados.
Combinaciones de frases.

Claves de estructuracion sintactica.

Exposicion de frases mas largas y complejas.

EEW come tarda
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Estructuracion logica del lenguaje

El oso miedoso
Se cuenta a los nifios una historia corta de un oso que le daba miedo el
agua porque no la conocia pero un dia al resbalarse cayé en una piscina y
desde entonces ya le gusta el agua. Esta historia tiene 3 secuencias. Al
nifo se le dara las 3 imagenes de las secuencias y él tendrd que ir
colocandolas en el orden que se las ensefio la maestra.

N

I

|

|
—

—_—_————_—_————_——_——_———_———

Soy yo

Se pide a la madre del nifio dos fotografias de este. Una de cuando estaba
bebé y una donde aparezca como esta actualmente.

Ensefarle las fotos al nifio y hacerle énfasis que en la primera fotografia
estaba “bebe” y hacer como que se arrulla a un bebé y se le da biberdn
(juguete) y luego ensefiarle la otra donde ya crecid y hacerle énfasis en el
significado de “crecer” diciéndole que ya camina, ya come solito. Luego
desordenar las figuras y que el ordene las fotos de cuando estaba
pequeno y luego como se encuentra ahora. La maestra puede mostrar la
pacha para que el nifio la asocie con “bebe” y una ilustracién donde un

\niﬁt} come en plato y que €l ordene que fue antes y después.

e /
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;Qué paso?

Se muestra al nifio varias graficas (3 parejas de fichas) de causa y efecto.
La primera gue tenga a un nino subiendo a un arbol y su pareja donde el
nifio se cayo; la segunda un nifio acalorado debajo del sol y su pareja
donde esté tomando agua y en la tercera un niflo que patea una pelota de
futbol y en la pareja la pelota dentro de la porteria. Luego desordenar las
tarjetas y ensefnarle una de las causas y que el busque el efecto correcto.

. S U
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La planta que crece

Se presenta al nifio una tira corta donde aparezca una semillita, luego una
plantita y por dltimo un arbol grande, después de haberla observado,
darle las 3 imagenes de la tira por separado y que €l las vaya ordenando en
el orden que le fueron mostradas.

\
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/ Qué aventura \

Se cuenta un cuento corto al nifio donde aparecen varios personajes 4 en
total en diferentes escenas; los personajes del cuento son despegables y
solo queda el fondo. Primero mostrar al nifio la historia en orden varias
veces con los personajes pegados en ella, posteriormente desprender los
personajes y que €l los vaya pegando donde corresponden y conforme
fueron apareciendo en el cuento.

De esta manera se estimula la estructuracion y secuencia logica del
lenguaje, utilizando mas cuentos 6 materiales que pueden ir de lo sencillo

a lo complejo. J

N /
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‘ El nifio ordenara una historia de dos vifietas, comentada y \
presentada previamente por el profesor

I Instrumentos: vinetas.

I - El profesor/a cuenta una historia al mismo tiempo que la confecciona con

las dos vihetas.

I - A continuacidn, se le da al nifio/a el material y se le pide que ordene la

\

historieta. )

_—_————————————J
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/ El nifio contara en orden secuencial una experiencia reciente \
vivida por él, utilizando dos o tres frases

- El profesor/a conocera bien las experiencias del nino/fa y estara al tanto
de sus actividades.

- Después de haber realizado una actividad, el profesor/a le preguntara:
:Qué has hecho?

- Después de comer, por la tarde: ;Qué has comido?

- Al llegar por la mafana al colegio: ;:Qué has hecho esta mafana?
Cuentame como has venido, etc. |

. * /

\
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( El nino contara en orden secuencial y utilizando al menos tres frases, un
I acontecimiento importante vivido por él: fiesta, excursion, visita al
mercado, etc.

- El profesor aprovecha un acontecimiento vivido reciente por el nifio/a:
una fiesta, excursion, etc. para pedirle que nos la cuente, siguiendo una
orden del principio al final. (Si es muy lacénico, que lo amplie al menos en
tres frases).

h—_———_________J
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/ El nino ordenara unas vinetas de acontecimientos \
recientes en su vida y las explicara 1

(
I Instrumentos: vinetas.
- El profesor/a comenta con los nifios/as situaciones de la vida diaria....
I -...se levanta de la cama.
I -...se lava.
-... desayuna.
I - Hacer una vineta de esta secuenciacion causa-efecto, para que él ordene
I y la cuente.
I
l

Otros ejemplos:

- El nifnofa va corriendo a la heladeria. Pide el helado al heladero. Se

marcha comiendo el helado. }
\ - Pregunta: ;Como se ordena? ;Lo cuentas? /

H————————————_J
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El nifo contara en orden secuencial el proceso de un acontecimiento de
la vida real o natural, utilizando al menos tres frases

real o natural: el proceso de fabricacion del pan, el nacimiento de un
pajaro, etc.
- Pedirle al nifio/a que lo describa utilizando al menos tres frases.

N /
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I - El profesor/a comenta con el nifio/a diferentes acontecimientos de la vida

El nifo contara todo lo que ha hecho en un dia cualquiera utilizando
cuatro frases y siguiendo un orden cronolégico

realizado desde que hemos venido al colegio. Es bueno que el profesor/a
cuente al principio de la clase, las actividades que vamos a realizar durante
el dia, siguiendo un orden cronologico.

I - Al finalizar la clase, el profesorfa preguntara las cosas que el nifio/a ha

18]
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El nifio describira el contenido de una vifieta que falte de una
secuenciacion incompleta

Instrumentos: vinetas.

l - Habiendo trabajado una historieta, con explicacion y ordenacién
| secuenciada. El siguiente paso serd quitar una vifieta y que el nifofa

\

adivine cual es la que falta y que la explique sin tener la imagen delante. }

h________-__—-_J
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El nifio describira utilizando tres frases, una actividad nueva hecha por él ]

debe explicarla.
- Actividad manual, ejemplo: dado un dibujo punteado, el nifio/a lo

I - Ensenarle al nino una actividad nueva y decirle que se fije porque luego
I remarcara, lo coloreara y lo recortara...

N o e

If____—__--__--___

El nifo describira, utilizando tres frases, una tarea hecha por otro nino, \
después de haberle visto hacerla, asi como acciones que realizan sus
padres

I - El profesor/a le pregunta al nifio/a sobre las cosas que hacen sus padres,
I ejemplo: hacer una tortilla, escribir a maquina, preparar la lavadora,

planchar, poner la mesa, hacerla cama, etc.
- También puede invitarse al niflofa a que se fije en la realizacién de una
\ tarea de un compafiero, y pedirle que la describa en tres frases. }

s s i S S St W s i i’ - s

f--_____________—--'\.

El nifio explicara una profesion \
Instrumentos: imagenes, laminas....

[
I
I - El profesorfa con laminas delante, le explicara al nifio en qué consiste el
I trabajo del profesional que esta observando.

- El profesor/a le pedira al nifiofa que explique en qué consiste el trabajo
I de un oficio concreto, ejemplo: médico, carpintero, maestro, etc,
|
N

(Ver loto de los oficios: paginas 341-345). J
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‘ El nifio ordenara al menos cinco vifietas de una historia, hecho naturalo |
I narracion, siguiendo una secuencia temporal.

Instrumentos: vinetas.

- El profesor cuenta una historieta, el proceso de un hecho natural o una
narracién, y presenta al nifiofa cinco o seis vifietas para que las ordene y
explique el por qué las ha ordenado asi.

— — — — — — — — — — — — — — —

e

El nifio contara, utilizando al menos cuatro frases, una pelicula o un 1
programa de TV.

I - Avisar con antelacion al nifiofa de que hay una pelicula, dibujos, etc.
interesantes en la tele y que la vea.
| - Al dia siguiente se le pedira al nifio/a que la cuente, utilizando al menos

cuatro frases, bien construidas, si no las hace bien habra que ayudarle en
su construccion. /

h_—_—_—_—_—_—_—ﬂ
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El nifio contara, con tres o cuatro frases, una historia agradable, chiste

- Se le invitara al nifo/a a que cuente una historia simpatica o un chiste.,
-También puede contar una fiesta.

. ~

| El profesor contara al nifio alguna anécdota o chiste adaptado a su edad.

Y A

El nifo contara con cinco frases las actividades mas importantes de la
semana

Se invita al nifo/fa a que cuente las cosas mas importantes hechas en clase
durante la semana )

’_——_
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e S
El nifo contara con al menos cinco frases, los programas mas
importantes de la semana que aparecenen TV

Se dice a los nifos/as que recuerden y digan los cinco programas de
I television que les gusten mas, a ser posible asociar programas con dias de
\ la semana y si puede ser ordenados cronologicamente. )
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Actividades tipo \

1° Juegos de aprendizaje y reconocimiento de palabras
2° Juegos de denominacion de palabras

3° Aprendizaje de contrarios y semejantes

4° Juegos de clasificacion

5° Definicion de palabras

6° Formar familias de palabras )

Y N — —

h J

f_—_—____________.

r Actividades tipo \

-CONCIENCIA LEXICAL (3 afios): reconocer, contar, invertir, omitir, I
comparar, afadir, sustituir y escribir. I
-CONCIENCIA SILABICA (4 anos): reconocer, contar, unir, invertir, omitir, I
comparar, afiadir, sustituir, escribir.

-CONCIENCIA FONOLOGICA (5 afos): reconocer, contar, unir, invertir, I
l omitir, comparar, ahadir, sustituir y escribir.

~ /
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I Actividades de vocabulario receptivo

- Estructuracion de lenguaje interno
-Estructuracién y desarrollo de campos semanticos

g 4
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/ Actividades de vocabulario expresivo
(
- Actividades de expresion
Imitacion
- Generalizacion
Evocacion
Clasificacion de palabras
Familias
Analisis
Sintesis
Contrarios
Nudos externos. A partir de un nexo comun establecer relaciones
entre distintos campos semanticos
| - Comparaciones
\ - Significado implicito

~—— —_—— _ Y~

\

I~""‘l'lu._—_—_—_—_—_—_—.--l

F "'\-\.,_\_-,l
[



[

l

LEXICO

El léxico se refiere a las unidades significativas del lenguaje (palabras). Asi,
pues, constituye todo el conjunto de las palabras de una lengua.

"

/ Segmentacion: La segmentacion léxica se define como la capacidad para\
percibir que una oracion o enunciado puede ser segmentado en palabras. \
Algunas de las tareas mas prototipicas son:

\

l

S

\
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CONCIENCIA LEXICA

H

Cuantificacion de palabras: se presenta un enunciado de varias
palabras y éste ha de decidir cuantas palabras componen la frase.

Variantes:

- Preguntar directamente cuantas palabras componen el
enunciado.

- Golpear o dar una palmada una vez por cada palabra escuchada.

- -Separar la oracion en las palabras que la forman. Por ejemplo:
:Que palabras forman la oracion: Luis [ bebe [ agua?

Comparacion de numero de palabras que componen una sentencia:
se presentan varias oraciones, y el sujeto debe decidir cual es mas
larga; esto es, cual tiene mas palabras.

Discriminacion de palabras. Se presentan dos frases al sujeto en las
que tan solo varia una palabra. Se le pide al sujeto que identifique
qué palabra es la que se ha cambiado. Por ejemplo: << Coge el

tacon [ Coge el jarrdn >>. /

h_—_—_———————#

—

Manipulaciéon de palabras

Adicion de palabras: también conocida con el nombre de “Palabra
afiadida”, en este tipo de tarea se presentan dos frases en las que,
en la segunda, se afiade, no se cambia, una palabra. El sujeto ha de
descubrir qué palabra se ha afadido. Por ejemplo: <<nina llora [ La
nifia llora>>.

Supresion de palabras: también conocida con el nombre de
“Palabra suprimida”, en este tipo de tarea se presentan dos frases
en las que, en la segunda, se omite una palabra de la primera. E
sujeto ha de descubrir qué palabra se ha omitido. Por ejemplo:
<<Maifana por la tarde llovera [ Mafana por la.... lloveras>.
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/— Completar series automdticas. Por ejemplo: lunes, martes,

I

PRODUCCION LEXICA

- Repeticion de palabras: se presentan listas de palabras y el sujeto ha
de ir repitiéndolas (una a una, o varias simultdneamente). Deben
proponerse palabras con diferente n® de silabas, con el fin de
adecuar el grado de dificultad de las tareas de produccion oral al
nivel de capacidades del sujeto. El nivel de dificultad también viene
mediatizado por el hecho de utilizar pseudopalabras, palabras
abstractas, etc. En este tipo de tareas no hay que centrarse en que
el sujeto entienda el significado de la palabra, lo que importa es que
lo repita tal y como se lo hemos dicho.

N\
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miércoles, jueves, sabadoy ....

- Completar palabras: Aparece una serie de palabras incompletas y se
pide al sujeto que las complete. Por ejemplo: << M _ N _ >> Esta
tarea también es conocida, por ejemplo, con el nombre de
“Esqueleto de palabras”.

- Evocar palabras que empiecen o acaben por determinadas letras o
silabas.

Variantes:
- Palabras que empiezan por ...
- Palabras que terminan por ...
- Nombrar palabras que, empezando o acabando por una
determinada silaba o palabra, pertenezcan a una determinada

\
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AN categoria semantica. b 4
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/. Palabras encadenadas: aparece una palabra, y el sujeto ha de

I
I
I
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I
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evocar a continuacion otra que comience por la letra o silaba por la
que acaba la anterior; y asi sucesivamente.
- Letras en desorden: Se presentan una serie de letras desordenas, y
el sujeto ha de construir palabras con ellas.
Variantes:

- Se presentan silabas desordenadas en un circulo que
componen una palabra. El sujeto debe ordenar las silabas y
escribir la palabra correspondiente.

- Se presentan dos columnas, a la derecha silabas desordenadas
en un circulo que componen una palabra, y a la izquierda
diversos dibujos. El sujeto debe emparejar con flechas las
silabas que componen la palabra con el dibujo
correspondiente.
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- Se presenta un dibujo y un recuadro con silabas desordenadas.
El sujeto debe decidir qué silaba sobra en el recuadro para
formar la palabra que describe el dibujo.

Una variedad de este tipo de tareas es la actividad conocida con el
nombre de Logogramas: se presenta una palabra al sujeto, y el
sujeto ha de formar distintas a partir de las letras que componen la
palabra que se le ha presentado. A veces esta tarea también es
conocida con el nombre de “Palabras escondidas”.

- Ejemplo: FLORENCIA | Flor, oler, reia,....

- Anagramas: consiste en la transposicion de las letras de una
palabra o sentencia que da por resultado otra palabra o
sentencia.

- Ejemplo: AMOR ——-—v-> ROMA

H—_—_—_———_—_—#

CAPACIDAD LEXICO-SEMANTICA

ﬁ

Identificacion de palabras con significado: se presentan
verbalmente una serie de palabras y/o pseudopalabras al sujeto y
este ha de identificar cual de ellas tiene significado.

Denominacion: Se trata de decir los nombres de diferentes objetos.
Esta actividad se puede trabajar de diferentes formas:

- A través de la presentacion de estimulos visuales (imagenes,
laminas, fotografias, etc.)

- En forma de conversacion: se le pide al sujeto que diga las
co0sas que ve en su entorno, intentando que las denomine por
su nombre.

- Por escrito: en caso de que el sujeto no sea capaz de hablar,
éste va escribiendo las cosas y/u objetos que va reconociendo.

™~
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Se presenta un dibujo y diversas palabras. El sujeto debe decidir que
palabra es la que corresponde al dibujo. Esta tarea también se utiliza en
aquellos casos en los que el sujeto tiene problemas de anomia.

Asociacion nombre-dibujo
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Definiciones. Variantes:

Se presenta al sujeto una serie de palabras y éste ha de decirnos
qué significan (cémo se definen) y/o describirnoslas.

Aparece enla hoja un conjunto de definiciones, y el sujeto ha de
identificar de que concepto se trata. El estimulador va dando pistas
sobre un concepto hasta que el sujeto adivina cual es. De hecho,
hay quien denomina a esta tarea con el nombre de “adivinanzas”.
Dos tipos de pasatiempos muy conocidos para entrenar esta
funcion cognitiva son los crucigramas y la sopa de palabras. En el 2°
tipo de pasatiempos, si lo que queremos entrenar es el lenguaje, no
se explicitan las palabras que el sujeto ha de localizar, sino que se
da la definicidn de varios conceptos y el sujeto ha de localizar las
palabras que define a dicho conceptos.

h————_—_—_—_—_g
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Relaciones de sinonimia \

/ Se presenta una o varias palabras, y el sujeto debe evocar o reconocer
palabras que tengan un significado idéntico o muy similar. su(s)
sindnimo(s). Variantes:

I
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Evocar sinénimo(s)

Localizar el sindnimo(s) entre un conjunto de palabras

Agrupar y/o relacionar dos o mas palabras sindnimas.

Relaciones de antonimia: se presenta una o varias palabras, y el
sujeto debe evocar o reconocer palabras que tengan un significado
opuesto.

Variantes:

Evocar anténimo(s)

Localizar el anténimo(s) entre un conjunto de palabras

Agrupar y/o relacionar dos o mas palabras antonimas.

Completar al menos con un concepto intermedio entre dos conceptos
antonimos extremos.

Evocacion (verbal o por escrito) de palabras siguiendo un criterio
previamente esbozado por el instructor. Este tipo de tareas se utilizan
indistintamente para estimular ciertos componentes del razonamiento y la
memoria semantica.

N\
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Tareas de categorizacion

El sujeto debe nombrar elementos de una determinada categoria
semantica.

- Evocar conceptos que se caracterizan por tener el mismo tipo de
utilidad. Por ejemplo: “Escriba nombres de cosas que podemos
encontrar en: el supermercado, |a papeleria, la farmacia,...

- Asociacion de palabras: decir una palabra y asociarla con otras.
Ejemplo: CINE: butaca, pantalla, pelicula, personajes, etc. Si el sujeto
tiene problemas para nombrar/decir cosas, podemos recurrir a la
comunicacion no verbal. Ej.: ;Qué objetos deberia haber en el estudio
de un artista?: pintor, ceramista, escultor, actor de teatro, etc.

— _—
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/ Los animales \

/ Primero se muestra una ficha de estimulacion con varios animales de la

I

\ Recordar hacer énfasis en la palabra “perro” y que él o ella la repita.

granja (perro, un gato, una gallina, un pato, un cerdo, un caballo), para que
los observe todos como un grupo viendo las diferencias entre cada uno
(por color, forma, tamafio).

Luego se trabaja con la figura del perro, se le ensefara al mismo perro de
la granja en forma aislada por medio de una ficha de estimulacion para que
lo observe y hacerle énfasis en la palabra “perro”, tratando siempre que
vea los labios de la maestra.

Luego la maestra imita a un perro en su forma de caminar y el movimiento
de la cola para que el nifio haga lo mismo.

La maestra emite la onomatopeya del perro, colocar al frente a ella y tratar
en lo posible que este observe y que trate la manera de repetir cuando se
le ensene una figura del perro.

Se presenta al nifo diferentes tipos de perros a través de juguetes de
material plastico que representen a los mismos, que observe que hay
perros de diferentes colores, formas y tamafos.

Se da al niflo una revistas para que busque e identifique diferentes tipos de
perro (con ayuda de la maestra), que los rasgue y los pegue en una hojaen
blanco y que cuando rasgue vaya juntando y separando los labios como
una iniciacion para emitir el fonema /p/.

Se realiza una hoja de trabajo de un perro. Presentarle al nino la ilustracion,
que haga la imitacion el solito de un perro y luego que le pegue papel de
china café con ayuda de la maestra y le pegue una colita en el rabo.
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( Por dltimo se le presenta una lamina donde aparezca un perro y varios \
I distractores y al preguntarle ;donde esta el perro? Y que identifique el
I perro sefalandolo.

Asi se sigue trabajando con los demas animales, con el pollo, la vaca
entre otros y luego de que los haya memorizado se colocaran todos
juntos une a uno en una cartulina que tendra el fondo de una granja y asi
\ se vaya familiarizando para comprender que todos son animales.

Siempre se hara énfasis en ello. /
‘.- —
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Las frutas

I Se da a conocer las frutas por medio de fichas de estimulacion para
luego poder identificarlas y conocerlas por su color, sabor, tamafio y
I forma.
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La casa

(

I Se ensefa las partes que componen una casa utilizando las fichas de
estimulacion (graficadas con cada parte de la casa) y cada parte se

I trabajara como un campo semantico para que el nifo conozca e

I identifique cada una de ellas, que hay en ellas y que todas juntas forman
una casa.

I Nota: Asi se trabaja los demas campos semanticos como los juguetes, la

\
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familia, la casa, los dulces
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/ Seleccionar la respuesta correcta \

Plantear a los nifios una pregunta, seguida de varias respuestas. De entre
todas las respuestas el nifio debe elegir solamente una, la correcta. Estos
son algunos modelos de preguntas y respuestas:

- «;Qué cosa es blanda, pero no esuna golosina
* un chicle; I
» un almohaddn; I

¢ un taco de madera.»

- «;Qué cosa corta, pero no es de cristal?:
* una botella;

* un vaso roto,

* una hoja de papel duro.»

\ —* J
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- «;Qué cosa es rapida, aunque no tiene pies ni patas?: \

* Un Nino;
* un galgo;
* un avion.»

- «¢Cual baila sin tener pies:
* Un nino;

* |lapeonza;

* una bailarina.»

- «;Qué cosa no tiene hojas?:
* un arbol;

* un libro;

* un lapiz.»

- «;Qué animal de éstos tiene pelo?:
*» ¢l gato;

* |a serpiente;

* el pez», etc.,

NOTA: Ayudar con apoyo visual, presentando a los nifios los dibujos de
los elementos con los que estan trabajando, siempre que sea necesario

/

para una mejor comprension de la actividad. /
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Formacion de familias semanticas a partir de laminas o dibujos

Inicialmente se pueden realizar estas actividades con apoyo grafico.

Se presenta al nifio una lamina, o tarjetas con dibujos. La consigna es:
«Mira estos dibujos, todos se parecen en algo menos uno, que esta
equivocado y no se parece en nada. ;Cual es?». Nombraremos cada uno
de los dibujos.

\
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Reconocimiento de la palabra

Elfla maestrofa enuncia verbalmente una oracion de dos palabras
partiendo de una lamina. Los/as alumnos/as repiten la oracion. El/la
maestrofa representa la persona que hace la accion y lo que hace
mediante imagenes o pictogramas. Le pedimos al alumnado que de una
palmada por cada uno de los pictogramas que ve.
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Ejercicio de contar palabras

Se les ensefa al alumnado una lamina que expresa un enunciado de dos
o tres elementos: Luis come, Luis come pan. Se les pide que cuenten los
“trocitos” que hay en lo que se ha dicho (dando palmadas u otra cosa
establecida, golpes con los pies...).

)
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Omisién de la palabra inicial

Miramos una lamina y decimos qué ocurre en ella mediante pictogramas.
El alumnado responde. Se les pide que cuando vaya a decir el nombre del
nifo o nifa que esta dibujado/a en la lamina se ponga el dedo en la boca
para no decirlo. Asi sdlo dira la accién.

Después, preguntarle qué es lo que no hemos dicho. Este mismo
ejercicio se puede hacer con la palabra media y final.
Preguntar cuantos trocitos hay y que digan lo que queda.

.~ A A

Comparacion de nimero de segmentos

Se les muestran dos emisiones. Una de dos palabras y otra de tres.
Dando palmadas tienen que contestar cual de las dos tiene mas
“trocitos”.
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Palabra afadida

Hay que afiadir, no cambiar, una palabra en una de las dos frases con el
objetivo de que se descubra la que se ha ahadido.

Papa canta. [ El papa canta.
Pedro come. [ Pedro come mucho.
Miguel esta triste. /| Miguel esta muy triste

S~ =

Palabra cambiada

Se dan dos frases. Dame el baldon. [ Dame el jarron. Se le pregunta qué es
lo que ha cambiado.

S i N
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I Introduccion de palabras funcionales: la, el, los,...

Se le presentan al nino dos frases que solo se distinguen por la presencia
en una de ellas de una de estas palabras funcionales, con el objetivo de
I que el nifio descubra su presencia en la frase: El nifio pinta.
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I Dictado de palabras en la tira grafica

I Dictar frases con distinto numero de palabras para que marquen con una
l cruz cada palabra que escuchen.

R L
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y -~ Bingo de frases ™~ \
/ El alumnado tendra una ficha tipo Bingo con nimeros y el /la maestro/
dira frases. Losfas alumnos/as colocaran una ficha encima del nimero
correspondiente a la cantidad de palabras que tenga la frase y ganara el
que complete antes su cartén.

Con todas las actividades mencionadas y otras que podemos elaborar
con la creatividad del maestrofa, pretendemos jugar con las palabras de
manera que elfla nifiofa adquiera conciencia de las mismas.

Todas las actividades visuales y manipulativas favoreceran la adquisicion
de esta habilidad metalingliistica (identificar palabras con imagenes,
pictogramas, palmadas u otro tipo de gestos, salto de aros, pausas entre
palabra y palabra...).

en las frases y un aprendizaje adecuado de la escritura, evitando asi las
uniones y separaciones indebidas de palabras que se suelen detectar en
la escritura espontanea del alumnado de Educacion Primaria.

El resto de habilidades metalingiiisticas (conciencia silabica y conciencia

fonologica) se trabajaran del mismo modo que la conciencia léxica,

teniendo en cuenta su iniciacion en funcion de la edad del alumnado.

Para trabajar conciencia silabica y fonologica se realizaran actividades de

reconocimiento de silabas y fonemas, de afiadir y omitir silabas y

fonemas, de contar silabas y fonemas, jeroglificos,...asi como dictados
\ fonéticos y distintas tareas fonolégicas.

N 7/

—

._______________,—-""

I La conciencia léxica facilitara al alumnado la segmentacion de palabras
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VOCABULARIO DE LOS DIFERENTES CAMPOS SEMANTICOS
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/ i EL COLEGIO N

\
/ Vocabulario: la clase, la mesa, la silla, el estante, la repisa, la biblioteca, los \

libros, la pizarra, el encerado, la tiza, el borrador, el cepillo de borrar, el
armario, los cuadernos, las libretas, los lapices, la punta, el sacapuntas, la
goma, el papel, una hoja, un folio, una cuartilla, la carpeta, el album, los
botes, las letras, las pinturas, los pinceles, los lapices de colores, las
pinturas de cera, las tijeras, los punzones, las chinchetas, papel charol,
cestas, agujas, la lana, una caja, pegamento, cola, el profesorfa(a),
sefiorita, maestro(a), alumnos, los nifios/as(as), compafieros(as),
amigos(as), el recreo, el patio, la papelera, trabajos manuales, gomettes,
barro, espatula, corcho, dibujo, copia, percha, colgador, bata, boligrafo,
numeros, murales, castigo, tambor, pandereta, tocadiscos, disco, casette,
triangulo, flauta, pareja, corro, fila...

Acciones: trabajar, explicar, escuchar, dictar, repetir, escribir, leer, contar,
dibujar, borrar, copiar, colgar, recortar, plegar, doblar, romper, rasgar,
pintar, clavar, pinchar, picar, ensartar, apilar, pegar, modelar, amasar,
jugar, pelear, correr, gritar, chillar, perseguir, alcanzar, caerse, tocar,
soplar, cantar, bailar, ordenar, clasificar, hablar, callar, narrar, subir, bajar,
entrar, salir, esperar, empujar, descolgar, dar, coser, sonarse, toser,
estornudar, bostezar, sentarse, levantarse, tumbarse, arrodillarse,
atender, mirar, fijarse, decir, aplaudir, imitar, llorar, reir, meter, sacar,
parar, prestar, agrupar, compartir...




#—————_—_———‘

-~ ~
LA FAMILIA
/7
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Vocabulario: el padre, la madre, el hermano(a), el abuelo(a), hijc}(a),\
nieto(a), tio(a), sobrino(a), primo(a), padrino, madrina, pequefios, jévenes,
mayores, cufados(as), suegro(a), yerno, nuera, bebé, nifiofa(a),
chiguillo(a), chico(a), chaval(a), muchacho(a), mozo(a), hombre, mujer,
vecino(a), gente, ahijado(a)...

Acciones: abrazar, besar, querer, saludar ayudar, cocinar, dormir, limpiar,
lavar, cuidar, sofiar, despertar, acostarse, levantarse, enfermar, tapar,
abrigar, secar, peinar, bafar, coser, hacer punto, tricotar, planchar, barrer,
regar, comprar, freir, sacudir, perfumar, mamar, acunar, mecer, batir, asar,
fregar, descansar, pasear...
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/ LAS PRENDAS DE VESTIR N

/

\

Vocabulario: camisa, pantalon, la falda, el vestido, el jersey, la camiseta, la
braga, el calzondillo, los calcetines, las medias, los leotardos, los zapatos,
las botas, las sandalias, las zapatillas, las playeras, las chancletas, los
zuecos, la chaqueta, el abrigo, la bufanda, la bata, el gorro, el chaquetdn,
los guantes, las manoplas, la capucha, el impermeable, el paraguas, la
visera, la corbata, el cinturdn, el niqui, el polo, la blusa, la capa, el anorak, la
chamarra, el traje, la gabardina, el chubasquero, la boina, el sombrero, el
sujetador, la faja, el pijama, el camisdn, el bafador , el biquini, el albormoz,
el batin el chaleco, la toquilla...

Elementos: cuello, mangas, bolsillos, botones, ojales, cierres, escote,
pufos, corchetes, cremallera, lazo, velcro, suelas, tacones, cordones,
nudo, lazada, roseta, hebilla...

Acciones: abrochar, atar, soltar, desatar, vestir, desnudar, calzarse,
cepillar, abrigarse, mojarse, enfriarse, taparse, calarse, secarse, descoser,
enganchar, desenganchar, anudar, guardar, descalzarse, disfrazarse...

\
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LOS ALIMENTOS \
Vocabulario: el pan, la leche, la corteza, la miga, rebanada, currusco,
punta, panecillo, torta, panera, sopa, ensalada, lechuga, tomate, aceitunas,
esparrago, cebolla, ajo, aceite, sal, pepino, pepinillo, arroz, azafran, limon,
puerro, pimiento, acelgas, patatas, habas, espinacas, borrajas, cardo,
alcachofas, coliflor, pella, berza, guisantes, alubias, caparron, lentejas,
garbanzos, manzana, pera, naranja, albaricoque, platanos, melocoton,
ciruela, melon, sandia, pifia, uva, moscatel, kiwi, chirimoya, aguacate,
cerezas, guindas, pomelo, higo, fruta, frutero, fruterias, yogur, queso,
mantequilla, cuajada, requesdn, flan, natilla, tarta, bizcocho, pastel, budin,
huevos, harina, azlcar, miel, almendra, avellana, pifiones, nueces, helado,
carne, jamaon, filete, loncha, rodaja, salchichdn, chorizo, salami, mortadela,
tocinillo, morcilla, pollo, conejo, solomillo, chuleta, carniceria, carnicero,
bascula, pescado, pescaderia, pescadero(a), merluza, anchoa, sardinas,
pescadilla, bacalao, bonito, atun, chicharro, trucha, calamares, mejillones,
gambas, langostinos, almejas, chocolate, galletas, pastas, pipas,
macarrones, espaguetis, churros, tostadas, canela, merengue, embutidos,
postre...

Acciones: comer, masticar, tragar, chupar, lamer, beber, untar, cortar,
pinchar, servir, llenar, guisar, vaciar, cocer, hervir, asar, alimentar, crecer,
engordar, gustar, disgustar, alifar, preparar, cascar, pelar aderezar,
probar, catar, freir, repartir, endulzar, enfriar, calentar, mondar, revolver,
rebozar, guisar, manchar, saltar, salpicar, trocear, partir, invitar, convidar,
descorchar...

Elementos: Utensilios de cocina: cazuela, cacerola, olla, cazo, puchero,
sartén, paellera, tartera, espumadera, tapadera, colador, exprimidor,
fuente, ensaladera, plato, taza, vaso, copa, jarra, botella, cuchara,
cucharilla, tenedor, cuchillo, machete, tabla, bandeja, tazdn servilleta,
servilletero, aceitera, vinagrera, mantel, cocina, horno...
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Vocabulario: domésticos, salvajes, perro, gato, pato, gallina, pollo, gallo,
caballo, burro, yegua, asno, conejo, oveja, cordero, cabra, potro, vaca,
buey, ternero, toro, ratén, pavo, paloma, aves, cerdo, cerda, lechdn
cachorro, ledn, tigre, leopardo, pantera, jirafa, cebra, foca, hipopétamo,
elefante, mono, gorila, tortuga, serpiente, culebra, camello, lobo, oso,
zorro, aguila, cocodrilo, tiburdn, ballena, delfin, pingliino, corral, redil,
gallinero, palomar, nido, cueva, madriguera, selva, bosque, prado,
hormiga, cucaracha, mosca, mosquito, arafa, plumas, escamas, piel, pelo,
lana, ala, pata, pico, cola, aleta, garra, zarpa, cuerno, cornada, coz,
mordisco, aranazo, picadura, zarpazo, picotazo...

Acciones: ladrar, maullar, piar, cacarear, relinchar, rebuznar, volar, nadar,
saltar, arrastrar, balar, trotar, trepar, mugir, trinar, barritar, arrullar,

graznar, cazar, criar, morder...
OO
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JUEGOS Y JUGUETES \

Vocabulario: puzzle, comba, construcciones, cacharritos, peonza, canicas,
mufeco(a), domind, cometa, columpio, baldn, fatbol, tobogan, patines,
monopatin, patinete, triciclo, bicicleta, coleccién, parchis, ficha, dado,
voltereta, escondite, balancin, arena, rio, laberinto, gallina ciega, rayuela,
andar a la pata coja, saltar al burro, cadeneta, rompecabezas...

Acciones: jugar, construir, derrumbar, tirar, encajar, desarmar, saltar,
combinar, atinar, dar, bailar, deslizar, juntar, separar, agarrar, soltar, apilar,
ver, esconder, atrapar, pillar, encontrar, patinar, divertir, aburri,
coleccionar, lanzar, empatar, ganar, perder, chutar, columpiar, balancear,
acertar...
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| Favorecer la nominacion espontanea I

| Consigna: Veremos como se llaman nuestros juguetes y [ o animales I
preferidos. J

= = = - s T T s i s

I Estimular la enumeracion espontanea I
| Instrumento: objetos pequefos y bolsillos. Adivinar qué hay en los bolsillos. I
Comprobar todos los objetos llamandolos. )
— — A — SE— (ES—— S (S S (SRS S (SE——  E—— (S—  S—
" F -
| Favorecer la enumeracion motivada I

I Instrumento: la bolsa de una madre. Consigna: ;Qué hay en la bolsa de mi I
madre? Un pafiuelo, un lapiz, un peine...

\ )

f_ -h‘
I Enumerar la enumeracion propuesta I
Instrumento: cofre de tesoros. Ocultar el cofre de tesoros y buscarlo. I
Adivinar lo que hay dentro. }

f— L r Ll B
Proponer enumeraciones de campos semanticos ]

Instrumento: una mufeca y vestidos. Enumerar el nombre de cada pieza o I
traje. l

_—
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Alcanzar las enumeraciones de los campos semanticos ]

Instrumento: rincones de la clase: rincon de disfraces, aseo, etc.: ;De que te
has disfrazado? ;Como lo has hecho? ;(De qué te pintas? ;Como? l

{..__
A
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I Consolidar la enumeracion experimentada ]

I Instrumento: ninos y maestro. Consigna: ;Qué necesita un [ a (jardinero,
cocinero, tendero, etc.) para vestirse? l

— — — E—  ——— S e —  —  ——  —  — —— — —  —

—

Enumerar a partir de un poster ]

Instrumento: pdster. Contenido: Motivar la conversacion con la imagen. I
Consigna: ;Qué vemos en este poster? ;Qué personas ves? ... l

d

=

Imitar acciones ]

Juegos dramaticos. Consigna: ;Qué hacemos para ver que dibujamos? ;Y I
qué limpiamos? ;Y qué bailamos?... l

SN U

—
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| Imitar oficios ]

| Juegos dramaticos. Consigna: ;Qué hace un carpintero? ;Que hace el I

policia? ... (Ver loto de los oficios: paginas 341-345). l
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Posibilitar la observacién de objetos I

Instrumento: cajon de sastre. Juegos simbdlicos. I

Consigna: Ocultar la caja objetos o trozos de juguetes viejos, objetos

sorprendentes y todo aquello que pueda atraer |a atencion de los nifos.

I
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Posibilitar la manipulacion de piezas de construcciones

Contenido: Juegos de manipular. Consigna: Este es el rincon de las
construcciones, Veamos que cosas sabe hacer con estas piezas.

Instrumento: cajas  de  construcciones grandes y  medianas. I

T e St i e i, S



R i e i M e e I .

Asociar cualidades a los objetos

Instrumento: Diferentes juguetes estructurados: bloques ldgicos.
Reconocer formas. Consigna: ;Quién me da un cuadrado? ;Y un triangulo?

2Y un huevo?

I
i, >
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Asociar cualidades a los objetos

Instrumento: Diferentes juguetes estructurados: series. Contenido:
Reconocer tamafios. Consigna: ;Donde estan los cuadrados grandes? ;Y los
pequenos?...

N o e e o o . — — — — — — — — —

Fomentar los juegos creativos ]

Instrumento: Disfraces. Juegos de libre creacion. Consigna: Jugaremos a I
| disfrazarse de lo que queramos. l

\ o
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Posibilitar la narracion de cuentos

Instrumento: disfraces. Contenido: Contar cuentos.
Consigna: Un grupo representara cada semana el cuento que mas le guste.

1
h
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Desarrollar el juego dramatico

Instrumento: Acompafamiento musical. Dramatizaciones. Consigna:
Imitaremos las flores que salen con el sol y se esconden con la noche.

-
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Desarrollar el juego dramatico

Contenido: Hacer escenas dramaticas. Consigna: ;Quién sabe todo lo
necesario para cocinar una tortilla? Se rompe el huevo, se bate en el plato,
se pone al fuego, la giramos con la horquilla, la tiramos al aire y... se come!

N s a0
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Dramatizar escenas vividas l

Narracion de historias. Consigna: Representaremos la historia del nifio que I
va a la escuela: su madre lo llama por la mafana, se levanta, se lava, se I
viste, toma la merienda y hacia la escuela.

\ )

d
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l oscuro y se deshace en forma de corazon.

Dramatizar procesos narrados

Representaremos la historia del soldadito de plomo y de la bailarina: La
tienda de juguetes del soldadito de plomo y de la bailarina. El soldadito
quiere bailar con la bailarina. Una tormenta se lleva los juguetes. En la
bailarina se le llévate hacia una nube. El soldadito cae en un hogar de

/
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Dramatizar escenas vistas en la television

Narracion de historias. Consigna: ;Quiere representar dibujos animados que
salen por la television? ;Cudles?

.
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( Favorecer la nominacion mediante la percepcion

N\

1

)
Instrumento: Caja con tarjetas de dibujos de animales o de altas cosas. I
Emparejar tarjetas iguales. Consigna: Cada nifio coge una tarjeta y dice en I
voz alta el nombre del animal que le ha tocado y busca al que tiene el

mismo animal. Después cada grupo debe explicar a los demas como es el I
animal que le ha tocado. Variantes: Se puede hacer la onomatopeya de los

animales. l

\
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Favorecer la nominacion mediante la percepcion

Instrumento: Caja con tarjetas pintadas de colores.
Reunir los colores iguales y sus matices. Consigna: Puede buscar dentro de
la caja todas las tarjetas que sean de un solo color, verde: claro y oscuro,
amarillo huevo, amarillo limdn, etc.

W i i 5
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Desarrollar la enumeracion

Instrumento: Caja cerrada llena de cosas. Reconocer y enumerar los I

objetos. Consigna: Ponemos cosas dentro de la caja: ;Qué es eso que
pongo? ;Y esto? Ahora recordaremos las cosas que hemos puesto en la caja.

~ /
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Desarrollar la enumeracion

Instrumento: Podsters de diferentes tematicas. Enumeracion de lo que
aparece en imagenes. Consigna: ;Qué vemos en este pdster? Fichamos a
ella bien porque después entre todos diremos lo que hemos visto.
\ Variantes: Se puede dibujar lo que mas le guste al nifo del poster.

e —
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| Desarrollar la enumeracion ‘
| Instrumento: pdsters de dibujos inacabados. Decir lo que falta en el dibujo. I
Consigna: Nos fijaremos muy bien en lo que le pueda faltar al dibujo. I

R O L
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’ Favorecer la imitacion l
Instrumento: un instrumentos musical, musica. Imitar movimientos. I
Consigna: Todos en fila hacemos vueltas por la clase. El primero de la fila
debe inventarse un movimiento y los otros la han de imitar. El sonido de un I
instrumento el primer nifo pasa detras de la fila y el que se ha quedado en I
primer lugar tiene que inventarse los movimientos.

i ] ) B i ] B il
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| Favorecer la imitacién I

| Imitar animales. Consigna: Un nino imita a un animal con sus gestos, I
k movimientos, etc,, y los otros deben adivinar qué animal es. }

5 ¥

| Favorecer la imitacion I

| Imitar personajes de la television. Consigna: Cada niflo imitara un personaje I
y los demas tienen que adivinar de quién se trata.

\ )
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Desarrollar la construccion morfosintactica I

Hipodtesis condicional. Consigna: ;Qué harias si tuvieras alas? Si tuviera I
alas... ;Qué harias si fueras un tigre? Si fuera un tigre... )

r Desarrollar la construccion morfosintactica -\I
Hipdtesis casual. Consigna: ;Por qué Caperucita roja se escapo de la trampa
del lobo? (Por qué Ila cenicienta fue al baile del principe? I

k Variantes: Se puede inventar la respuesta. }

r— —
Favorecer la creacion expresiva

Libre expresion. Consigna: Jugamos decir la mentira mas gorda: "Habia una
vez una gallina que ponia unos huevos tan grandes como casas.."
Variantes: Se puede contar una historia inventada; cada nifio dira una frase
\0 texto corto y se creara un cuento absurdo o fantastico.

e — — —
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Desarrollar la dramatizacion

violines, las trompetas, las flautas... y el director. Pondremos una miusica de

Juego dramatico. Consigna: Formaremos una orquesta invisible: los I
fondo y comienza la actuacion. I

N, . it . il
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| Desarrollar la dramatizacién ]

| Juego dramatico. Consigna: Por parejas uno hace de actor y el otro lo imita I
como si fuera un nino-espejo. l

N o e e
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' Favorecer la vivencia temporal

I
Juego dramatico. Consigna: Representar escenas que los nifios hayan I
vivido, dentro de la escuela o fuera, y que se ordenen temporalmente.
Lunes fuimos de excursion: ;que es lo primero que hicimos? Subir al autocar I
(representamos que subimos al autocar) ;y qué hicimos después? Llegamos
al parque (representamos que llegamos al parque)... ]

__—_—_____—-_—_J
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Favorecer la vivencia temporal

Juego dramatico. Consigna: Representar escenas de la vida familiar o de la
clase que el nifio haya vivido, recordando su juntos secuencia a secuencia.

1

e S T . S S SN S SN S S S S S A SS—  W—

rf— Consolidar la capacidad enumerativa

Instrumento: posters de diferente tematica. Enumeracion selectiva.
Consigna: Cada nifioc observa un rato el poster y espera la consigna.
¢Cuantas cosas ves que empiecen por la letra "m", "a", etc.? ;Cuantas cosas
hay de color marréon? ;Qué cosas de las que ves pueden servir para
sentarse?

\
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Consolidar la capacidad enumerativa I

Enumeracion reglada. Consigna: Juego del "veo, ved", ;que ves? Una cosita. I

| :Con qué letra empieza? Conla"s".
h J

T N

r Consolidar la capacidad enumerativa l

Enumeracion cualitativa. Consigna: Un nifio sale fuera de la clase y los otros I
se fijan en un objeto, como por ejemplo la pizarra. Vuelve el nino y pregunta
cualidades del objeto elegido: ;es blanco? ;Es pequefio? Sélo se puede
contestar si o no. I

N i s it i i, i’ s s it
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Iniciar la clasificaciéon de palabras I
Instrumento: tarjetas con palabras. Contenido: clasificacion Iéxica. I

Consigna: Seleccionar palabras definiendo un criterio: palabras que I
empiecen por una letra, palabras que contengan un fonema, etc. }

— — — — — — — — — — — — — — — —
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( Iniciar la clasificacién de palabras

Instrumento: tarjetas con dibujos. Contenido: Clasificacion semantica.
Consigna: Primero decidimos entre todos cudles dibujos queremos colocar:

» Seleccionar: frutas, juguetes, etc. Después ponemos boca abajo las
tarjetas sobre una mesa y los nifios cogen de una en una y tienen que

—— e — — —

explicar qué es. Si no corresponden al criterio eliminan.

N /

{ Iniciar la clasificacién de palabras

\
Contenido: clasificacion semantica segun la utilidad. Consigna: A ver quién I
me puede decir: cosas que sirven para vestirnos, para calzarnos, ]::-ara
escribir, cosas que se puedan comer como postre, I
Variantes: Hacer un dibujo o mural buscando las imagenes en las revistas de I
]

\ propaganda.
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Iniciar la clasificacion de palabras N\

Instrumento: nifnos y tarjetas con acciones. Clasificar acciones. Consigna:
Con cuatro acciones que puedan hacer los seres humanos (caminar, crecer,
volar, nadar) y con tarjetas de animales, personas o cosas las agruparemos
k segun puedan hacer alguna de estas acciones.

f—

Desarrollar la construccion morfosintactica

Instrumento:  grupos  de  tarjetas.  construccion  secuencial.
Consigna: Preparamos una serie de tarjetas alargadas que tengan una frase
desordenada. Los nifios tienen que recortar las palabras y tratar de
l ordenarlas para formar frases gramaticales.

Ih————_——————————
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Desarrollar la construccién morfosintactica

Instrumento: nifos y tarjetas con palabras (Juego "Enséfiame a hablar").
Contenido: construccidon secuencial. Consigna: Coger una palabra de todas
las categorias: nombres, articulos, adjetivos, verbos, particulas. Formar una
k frase (Ver en las paginas 227 - 239).
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Desarrollar la construccion morfosintactica

Instrumento: caja con dibujos y con frases (Juego "Enséname a hablar").
Comprension de frases. Consigna: Coger una tarjeta de una caja con la frase
y se debe buscar el dibujo correspondiente (Paginas 227 - 239).

SN
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Desarrollar la construccion morfosintactica

Comprender ordenes. Consigna: Se maestro dice una frase y el nifio tiene
que hacer lo que éste le pide. Variantes: Escribir la frase en la pizarra.

R ———
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Desarrollar la construccién morfosintactica ]

Instrumento: papel. Emitir drdenes. Consigna: dar drdenes y dibujarlas. I
Dibuja un arbol, ahora un camino cerca del arbol, etc. I
h — — e — — — e — — e — — C— i — — — — — /
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| Aprender a derivar palabras I

Contenido: derivaciones nominales. Consigna: ;Qué palabras podemos I
derivar de "pan’’?: panadero, panaderia, panecillo... J

i

Aprender a componer palabras I

P

Contenido: composicion nominal. Consigna: ;Quién sabe palabras que I
empiecen por "tele"?: teléfono, television, Teleradio...

Desarrollar la dramatizacion

Consigna: Cuando levante la tarjeta de color verde todos llamara, la de I
color naranja aplaudiremos y la de color rojo haremos ruido con los pies. I
Variantes: Se pueden cambiar las consignas, articular, hacer onomatopeyas,

etc. I
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| Desarrollar la dramatizacion I
Contenido: juego dramatico. Consigna: Un nifio dice: vamos a cortar lefia y I
todos dramatizan la accion... J
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Desarrollar la dramatizacién l

Contenido: juego dramatico. Consigna: Imitaremos personas, cada nifo |
inventa una orden: imitaremos el piloto de un avién, o al director de la I
escuela...

R {
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Desarrollar la dramatizacion I

Contenido: juego dramatico. Consigna: Representamos situaciones: I

l

| acariciar un perro, bebemos un refresco muy acido...

\ 5
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Desarrollar la dramatizacion I

Contenido: juego dramatico. Consigna: confeccionar un disfraz-sorpresa, I
los nifios tienen que adivinar de qué vamos disfrazados. l

|
|
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Favorecer la vivencia temporal I

Contenido: juego dramatico. Consigna: Repetir tres acciones realizadas: I
saltar, dar una palmada y hacer un giro. l

%
|
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Favorecer la vivencia temporal I

Contenido: juego dramatico. Consigna: Repetir tres acciones hechas pero I
empezando por la Gltima accién y terminando por la primera. l

|
|
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Favorecer la vivencia temporal l

Instrumento: instrumentos musicales. Contenido: juegos sonoros. I
Consigna: Repetir dos o tres ruidos diferentes. j

|
|
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Favorecer la vivencia temporal I
Instrumento: instrumentos musicales. Contenido: juegos sonoros.
Consigna: Repetir dos o tres sonidos diferentes pero empezando por el
ultimo y terminando por el primero. I

e >y
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Representar vivencias temporales

Consigna: Un nifio hace tres acciones y los demas tienen que dibujar las tres

Instrumento: papel y lapiz. Contenido: representacion esr.:rita.l
acciones siguiendo el mismo orden. I
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Representar vivencias temporales I

Instrumento: papel y Iapiz. Contenido: representacion escrita.
Consigna: Un nifio hace tres ruidos y los otros lo tienen que dibujar
siguiendo el mismo orden.

NG T . il s’ il ! il Wi "
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Representar vivencias temporales I

Instrumento: papel y Iapiz. Contenido: representacion escrita. I
Consigna: Un nifio dibuja tres cosas en la pizarra, los otros lo miran unos
minutos y después las borra y todos deben reproducirlas en el mismo orden I

\ inicial. }
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f Enriquecimiento del vocabulario utilizado en la expresién oral \

¢ Denominacién de: nombres (objetos, animales, personas, fendmenos,
situaciones...), acciones, y cualidades.

Formacion de palabras derivadas. :

L ]
e Utilizacion de sinonimos.
e Utilizacion de antonimos.
e Categorizacion del vocabulario en familias semanticas o de acuerdo a
\ otros criterios asociativos. j
. e —" ——— — —— — ——— — — — —
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( Expresion oral de mensajes, hechos, sentimientos y vivencias

» Descripcion oral de: objetos, animales, personas, y situaciones.
* Narracion oral de pequefios relatos:

- sobre un hecho vivido;

- sobre un relato oido;

- con apoyo grafico,

- sobre un hecho inventado.
\ e Expresion de los propios sentimientos y vivencias.

W i o st
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Didlogo y conversacion

e Férmulas de saludo y despedida.

* Conversacion grupal.

* Didlogos inventados para una situacion.
k * Didlogos telefdnicos.

\h———
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' Organizacion morfosintactica del lenguaje oral

I
* Sensibilizacidn a la concordancia de género. I
* Sensibilizacion a la concordancia de numero.

» Sensibilizacion a la concordancia verbal de tiempo y persona. I
* Ampliacion de la estructura sintactica de la oracidn. I

* Ordenacidn de las palabras en la oracion.
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\ un nombre y sefialando el objeto o ser a que hace referencia.

S~
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Una actividad esencial consiste en nombrar lo que se ve en un determinado
momento: «;A ver cuantas cosas de las que vemos ahora podemos
nombrar? Veo una mesa. ;Qué veis vosotros?».

Conviene establecer un turno para que todos los nifios participen en
nombrar cosas. La actividad se puede realizar en un principio en el interior
del aula, pero también debe hacerse dentro de paseos por el interior del
colegio (recreo, pasillos, gimnasio,...) o fuera de él (excursiones).

El nino va ampliando asi el vocabulario relativo a muy diversos centros de
interés. Si hay algun nombre no conocido por los nifios y programado como
basico en relacién al tema de trabajo, la maestra lo incluird como
aportacion suya o, por medio de preguntas, conducira a los nifios hasta su
denominacion.

Otra actividad similar puede ser una modificacion del conocido juego: «Veo,
veo, ;qué ves» La maestra iniciara el juego sefialando un objeto y diciendo
el nombre. Después los nifos, puestos en corro, iran diciendo, uno a uno,

5, 7
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Denominacion a partir de laminas

La maestra ira nombrando directamente los elementos que aparecen en la
lamina y que son objeto del vocabulario, o iniciara una conversacion dirigida
sobre ella, de forma que los nifios activamente nombren los elementos y
hablen sobre ellos.

IF——————_—_—_—_ﬂ

/ Denominacion a partir de experiencias vividas

No siempre es necesario contar con la presencia de los objetos, ya sea real
o en representacion grafica, para realizar actividades de denominacion.
Partiendo de la experiencia pasada del nifio, también se pueden realizar
tareas de enriguecimiento de vocabulario.

Asi, por ejemplo, para ampliar nombres de alimentos no es necesario
llevarlos a clase. Podemos preguntar a cada nino: «;Que desayunaste hoy?,
;que comiste ayer? ;Que tomaste ayer de cena?, ;que alimento te gusta mas
comer?, ;cuando has ido a un restaurante, que otros platos has vistol»...
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/ Nombres de cosas que observamos \
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/ Si se trabajan los vestidos podemos preguntarle por la ropa que tiene en su\

I

/
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armario; qué se pone para estar por casa o dormir; qué hay en los \

escaparates de las tiendas de ropa, etc.

Para los nombres de profesiones podemos empezar preguntando a cada
nific en qué trabaja su papa. Obtendremos asi una serie de oficios cercanos
a los nifios que se ird completando progresivamente con otros que indicara
la maestra. (Ver loto de los oficios: paginas 341-345).

De forma similar se puede proceder para las tiendas: «;Vas a hacer
recados?, ;qué tiendas hay cerca de tu casa?, ;qué compras en la panaderia?
¢y en la fruteria?»...

Se pueden proponer otras situaciones practicas:

- «;Qué suele haber dentro del bolso de mama?»

- «;Qué herramientas tiene el carpintero en su taller?»

- «;Qué lleva tu papa dentro del coche?» 0 «;qué cosas hay en el interior de
un coche?»

- «;Qué cosas hay en un circo?, ;qué personajes actliani»...

|
I
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- «;Queé cosas guarda tumama en el costurero?» /
F T — — [ — | — | — | — | — | — | — S —
Vocabulario necesario para una dramatizacion \

Las dramatizaciones de hechos conocidos por el nifio en las que hay un
narrador y unos dialogos entre los personajes, da también lugar a la
utilizacion de un vocabulario sobre un tema concreto y en un contexto real.
Para ello es importante, desde el punto de vista linglistico, la fase de
preparacion, entre todos los nifios, de la narracién de los hechos y de los
dialogos que se incluiran.

Por ejemplo, la escenificacion de un viaje en tren dara lugar a la utilizacion
del siguiente vocabulario por parte del narrador, o de los viajeros:

— Accion de comprar los billetes:
e estacion,
billete,
ventanilla o taquilla de compra,
importe-precio del billete,
vuelta (de dinero),
reserva de billete,
ventanilla de informacion,

* itinerario,
\ * punto de destino o salida... . /
N - _
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{ - Espera y subida al tren:

* carteles o indicadores,
* sala de espera,

* vig,

* andén...

-.I"

- Viaje:

¢ viajeros,

* maquina,

* madquinista,

* vagon,
interventor-revisor,
compartimiento,
parada...

e — — — — —  — S—
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/ Cualidades opuestas

N

Con niflos pequefos (tres-cuatro afios) conviene utilizar la técnica de
oposicion y utilizar pares de términos opuestos:

- «Esta madera es rugosa.» «Esta hoja es... lisa.»

- «Este lapiz es largo.» «Este lapiz es... corto.»

-«Esta tela es suave.» «Esta piedra es... aspera.»

- «Esta mano esta seca.» «Esta mano esta... mojada.»

- «Esta goma es ancha.» «Esta goma es... estrecha.»

\ - «Este libro es grande.» «Este libro es... pequefio.»

R e i i
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/ Cualidades similares \
En otras ocasiones interesara observar cualidades similares:

I
- «Esta pelota es roja. ;Veis otras cosas de color rojo?» Pedir que respondan I
con la estructura completa: «El lapiz rojo, la pelota roja, el jersey rojo...» I
- «Estas tijeras son puntiagudas. ;Veis otros objetos puntiagudos?» «El lapiz

es puntiagudo, el pincel es puntiagudo, el punzon es puntiagudo...» I
- «Esta caja tiene forma cuadrada. ;Veis algo cuadrado en la clasel» «La

ventana es cuadrada, esta mesa es cuadrada...» I
\ Insistir siempre en la respuesta segun el patron: sustantivo + adjetivo. /

O e e e e e e i ie=emn= e
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Cualidades no fisicas y matices

Progresivamente se ampliara el vocabulario hacia otras cualidades relativas
a otros sentidos, a personas y acciones (alegre, rapido, agradable...) y se
introduciran matices entre los extremos opuestos: mediano, templado,
calido, tibio...

Es importante también la utilizacion de los adjetivos dentro de frases mas
amplias, donde adquieren una significacion mas completa, al mismo tiempo
que se le van suministrando al nino modelos de estructuras lingtisticas.

- «El plato caliente estaba sobre la mesa redonda.»
- «El viejo arbol estaba cubierto de hojas secas»...

h___—_—_—_—_—_#I
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/ Cualidades referidas al tamano \

[

\

El vocabulario referido a tamafos relativos requiere unas actividades
especificas graduadas para su mejor comprension y utilizacion:

- Presentar un objeto a los niflos: «Esta piedra es grande.» A continuacion
mostrar otra mayor: «;Y esta piedra como es? Esta piedra es mas grande
todavia.»

De forma similar se puede hacer con pequefo y mas pequefio. Los nifos
deberan describir el tamafio relativo a varios objetos utilizando los
términos: pequefo-grande, mas pequefo-mas grande.

- Realizar comparaciones entre los tamafos relativos de tres objetos,
siguiendo las estructuras: «Es la mas grande.» «Es la mas pequena.» «Es mas
grande que..., pero mas pequena que...»

Estas actividades se pueden realizar con nifios de cinco ahos y siempre
partiendo de la observacion de la serie:

«Esta taza es la mas pequena.» «Esta taza es mas grande que ésta y mas
pequena que aguélla.» «Esta taza es la mas grande.»

- Si la maestra dispone de series de objetos de tamahos diferentes o
representados en cartulinas, puede realizar con los nifos juegos de
utilizacion del lenguaje relativo a seriaciones:

«Sefnalame la casa mas grande.» «Dame la casa mas pequefa.» «Elige una
casa mas grande que ésta.» «Enséflame una casa mas pequena que ésta,
pero mas grande que esta otra.» «Senalame todas las que sean mas
pequenas que esta.»

-
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/ «;Para qué sirve...» \
/ La maestra pregunta a los nifios: «;Para qué sirve... (el cuchillo)?»

Los alumnos deben responder con la estructura: «EL.. (cuchillo) sirve para...
(CDI’tEII':I.}}

Las respuestas pueden ser variadas, utilizando diversos verbos.

Es importante que respeten la estructura («El.. sirve para..») y que la
accion nombrada sea adecuada al sujeto que la realiza:

- «;Para qué sirven los 0jos?» - Los ojos sirven para...

- «;Para qué sirven los pies?» - Los pies sirven para...

- «;Para qué sirve la nariz?» - La nariz sirve para...

- «;Para qué sirve la boca?» - La boca sirve para...

-«;Para qué sirven las orejas?» - Las orejas sirven para...

- «;Para qué sirve un lapiz?» - Un lapiz sirve para...

- «;Para queé sirve un coche?» - Un coche sirve para...

- «;Para qué sirve una pelota?» - Una pelota sirve para...

- «;Para que sirve un vaso?» - Un vaso sirve para...

- «;Para qué sirve el agua?» - El agua sirve para...

- «;Para qué sirve un flotador?» - Un flotador sirve para...

- «;Para qué sirve una mesa?’» - Una mesa sirve para...

- «;Para qué sirve un cuchara?» - Una cuchara sirve para...

- «;Para qué sirve un caballo?» - Un caballo sirve para...

- «;Para qué sirve una bici?» - Una bici sirve para...

- «;Para qué sirve una cocina?» - Una cocina sirve para...

- «;Para qué sirve una pala?» - Una pala sirve para...

- «;Para qué sirve un sombrero?» - Un sombrero sirve para...

- «;Para qué sirve un burro?» - Un burro sirve para...

- «;Para queé sirve una espadal» - Una espada sirve para...

- «;Para qué sirve una vaca?» - Una vaca sirve para... ]

\ - «;Para qué sirve una cama’» - Una cama sirve para...

& /
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/ «:Qué hace...?»
Con la estructura anterior el nino debe utilizar el verbo en infinitivo. Para

familiarizarse con el manejo del tiempo presente, la maestra mostrara a los I
nifos una lamina o dibujo y hara esta pregunta: I

-«;Qué hace el... (nifo)?» - EL... (nifo juega).

«;Qué hace el... (perro)?» - El... (perro come).

«;Qué hace la... (sefora)?» - La... (sefora compra pan).

«;Que hace el guardia?» - El guardia levanta el brazo.

«;Que hace...?» /
G
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Se iran nombrando asi todas las acciones que aparecen en la [dmina junto I

con el sujeto que las realiza. I

Un ejercicio similar se puede hacer sin laminas, preguntando por acciones

tipicas de determinadas profesiones: «;Qué hace el sastre?» I
M — A T S A I A A — & A— I — A — — J
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/ «;Qué puede hacer...?

Una actividad mas compleja consiste en buscar verbos (acciones) que
pueda realizar un mismo sujeto:

- «Dime tres cosas que pueda hacer un perro.»

- «Dime tres cosas que pueda hacer una pelota.»

- «Dime tres cosas que pueda hacer un avion.»

La actividad inversa:

- «Dime tres cosas que vuelen.»

- «Dime tres cosas que rueden.»
\ - «Dime tres cosas que corten...»

h———————ﬂ
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/ «El juego de las ordenes» \

Otra actividad en que han de utilizarse correctamente verbos diversos es en
«e| juego de las ordenes». Se pueden formar equipos y realizar diversas
variantes:

- Un jugador del equipo A da una serie de drdenes (no mas de tres) a un
jugador del equipo B, quien ha de realizarlas correctamente. Por ejemplo:
«Levantate y borra la pizarra.» «Pon las manos sobre la cabeza»... del
equipo B, quien ha de realizarlas y, después de terminar, expresar en alto
las ordenes que recibi6. El resto de la clase dira si las ha realizado
correctamente

- Un jugador del equipo A realiza una serie de actividades. El jugador del
equipo B ha de observar atentamente y decir en voz alta las ordenes
necesarias para que vuelva a repetir exactamente lo que habia hecho.

-Un jugador del equipo A da unas ordenes al oido de un jugador del equipo
B, quien las realiza. Otro jugador de un tercer equipo C debe averiguar
observando las acciones del jugador del equipo B, cudles han sido las
\ ordenes que ha dado el jugador del equipo A. /
e 7
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/ «;Qué otra manera hay de decirlo»

—

g
\

/ Algunas acciones pueden expresarse mediante frases explicativas o conun

expresar con claridad una accion.

El profesor preguntara:

«;De qué otra manera se puede decir?...»
- «<hacer paquetes» — Empaquetar.

- «pintar de blanco» — Blanquear.

- «quitar la suciedad» — Limpiar.

- «dar luz» — lluminar.

- «ponerse los zapatos» — Calzarse.

- «ponerse la ropa» — Vestirse.

- «quitar la tapa (o el tapon)»—Destapar.
- «hacer mas ancho» — Ensanchar.

- «pintar de colores» — Colorear.

- «hacer mas grande» — Aumentar.

- «hacer mas pequefio» — Disminuir.

- «hacer mas duro» — Endurecer.

- «hacer mas suave» — Suavizar.

- «hacer mas largo» — Alargar

- «hacer mas corto» — Acortar.

- «hacer mas alto» — Elevar.,

- «dar vueltas» — girar (voltear).

- «contestar preguntas» — Responder.
\ - «eliminar errores» — Corregir.
\apnner dentro» — Meter

N
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- «llenar de manchas (o suciedad)» — Ensuciar.

verbo preciso. En esta actividad se trata de hallar el verbo que sirve para
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Formacion de derivados a partir de una situacion dramatizada

Primero, la maestra preparara con los alumnos un dialogo, creado mediante
sus sugerencias y preguntas a los nifios y las respuestas por parte de éstos.

Creado el dialogo, se reparten los distintos papeles entre algunos nifos y se
dramatiza. Por ejemplo, la maestra puede plantear a los niflos: «Un nifo
esta en casa con su mama; ésta le dice que se ha terminado la fruta y que

tiene que salir a compararla. El nino decide acompanarla.»

Preguntar a los nifos: «;A donde iran a comprar la fruta?» Los nifios

N

[

responderan, ayudados por la maestra si es necesario, «a la fruteria»,
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La maestra continda: «En el camino la mama le puede preguntar al nifio s\

sabe de donde se obtiene la fruta»; preguntara a los nifios: «;Sabéis de
dénde se obtiene la fruta?» «;De los arboles?» «;De qué clase de arboles?»
«Los arboles que dan frutas se llaman arboles frutales.»

Continda la maestra: «Llegan a la fruteria y la mama y el nifio saludan al
sefor que vende las frutas»; ahora preguntara a los alumnos: «;Como se le
llama al vendedor de frutas?»

La maestra afade: «El nino mira atentamente todas las frutas y el frutero le
explica qué clase de frutas vende: "mira, esta frutita rosa que ves aqui se
llama fresa, es muy pequefia, pero muy sabrosa, pruébala.”

El nifio pregunta al frutero: ";y esa fruta tan grande (ahora el profesor
puede preguntar a los alumnos: «;Como podemos llamar a una fruta muy
grande?» Los alumnos responderan, frutaza), esa frutaza, ;como se llama?"
El frutero contesta que es una sandia.

La madre le dice al nifio: ";Quieres que compremos esas frutitas pasas que
tanto te han gustado?" El nifio responde que si y que ademas quiere una
sandia (la maestra preguntara: «;Como se llama a una fruta que es muy
grande?» Los nifios responderan) y otras frutas mas.

Pagan, se despiden del vendedor y se van hacia casa. En el camino el nifio
va comentando a su madre que le gustaria tener muchos arboles que den
fruta (la maestra preguntara: «;Cémo se llaman estos arboles?» Los nifios
responderan), para poder poner una tienda de frutas (la maestra
preguntara: «;Como se llaman estas tiendas?» Los nifios responderan).

Llegan a casa y la mama le pide al nifio que le ayude a colocar la fruta en su
sitio (la maestra preguntara: «;Cémo se llama el recipiente en el que se
pone la fruta?» Los nifios responderan). Después, la mama y el nifio deciden
que van a dibujar un huerto de arboles frutales y, cerca, una fruteria.»

A continuacion, tres nifios de la clase representaran los distintos
personajes: la mama, el nifio y el frutero.

Realizada la interpretacion, todos los ninos pueden hacer un dibujo sobre el
tema representado.

La maestra explicara a sus alumnos que muchas palabras, en nuestro caso:
frutal, frutero, fruteria, etc., se relacionan con fruta, y les hara darse cuenta
que ademas todas ellas suenan inicialmente igual al pronunciarlas (cinco-

N
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Formacién de derivados con apoyo de laminas \

/
[

Hacer distintos tipos de laminas; cada una de ellas constara de un dibujo
encerrado en un recuadro, que sera el modelo a partir del cual se
elaboraran todos los demas dibujos para que representen derivados de
éste.

La maestra mostrara la lamina y pedira a los nifios que designen el modelo.
A continuacion les dira: «Todos los demas dibujos representan cosas que se
relacionan con ésta del modelo y que, ademas, al pronunciarlas suenan
inicialmente igual; vamos a nombrarlas.»

zapato, preguntara a los nifios: «Esto es un..» Los nifos responderan:
«zapato».

La maestra continuara: «Todos estos otros dibujos que veis se relacionan
con zapato; uno representa el lugar donde se venden los zapatos, otro
representa al sefior que arregla los zapatos, etcétera; ademas, al nombrarle
tienen el mismo sonido inicial, vamos a comprobarlo.»

A I . . . . . T . . (E—

La maestra va sefalando los distintos dibujos y los va designando junto con

Ejemplo: En la lamina que proponemos, la maestra, sefialando el dibujo del I
los ninos, haciendo especial énfasis al pronunciar el radical zapat. A ’

continuacion un solo nifo repetira esta actividad. /
p— —
/ Juego de los derivados \

Cuando los niflos ya estan muy familiarizados con las actividades anteriores
se pueden plantear ejercicios a modo de juego que aborden directamente
la formacion de derivados. Por ejemplo, decir tres derivados de una palabra
(incluyendo la inicial o matriz).

Los nifnos, sentados en circulo, iran diciendo cada uno una palabra derivada.
Al llegar a la cuarta, si no conocen otro derivado, pueden empezar con
nueva palabra. Por gjemplo, la maestra comienza por el nino sentado a su
derecha:

«Di palabras que suenen al comienzo igual que:
- Carne, carnicero, carniceria.

-Mar, marino, marinero, marina.

-Pesca, pescado, pescaderia, pescadero...»

H_——————_—I

\ Otros ejemplos para trabajar derivados:

-Pintor, pintura, pintoresco, pintar, pintado...
— A
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-Pan, panadero, panaderia, panecillo...

-Pastel, pastelero, pasteleria...

-Zapato, zapatero, zapatilla, zapateria...

-Pescado, pescador, pescaderia, pescadero, pesca...
-Flor, florecer, floracion, floral, floreado, florecido, florero, floristeria,
florido, florista...

- Baile, bailar, bailotear, bailoteo, bailarin...
-Barco, barquero, barcarola, barcaza...

- Leche, lechero, lecheria.

- Senor, sefloria, sefiorial, sefiorito, sefioron...
- Trabajo, trabajador, trabajar, trabajoso...
-Carne, carnicero, carniceria, carnaza...
-Fruta, frutero, fruteria, frutos...

-Sol, solear, solana, solar...

- Cocina, cocinar, cocinero...

- Ganado, ganaderia, ganadero.

-Libro, librero, libreria.

N 7
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Anténimos: Actividades con ayuda de laminas o dibujos

Con el apoyo de dibujos o tarjetas, y en relacion con el vocabulario que se
esté trabajando en el centro de interés o en o tras areas, la maestra ira
introduciendo la nocion de palabras opuestas (que significan lo contrario):

- «Este vaso es grande y este vaso es pequefio.»

«Pequefio eslo contrario de grande.»

- «Este arbol es alto y este arbol es bajo.»

«Bajo es lo contrario de alto.»

- «Esta botella esta llena y esta botella esta vacia.»

«Vacio es lo contrario de lleno.»

Una vez familiarizado con ciertos anténimos, |la maestra ensefiara un dibujo
y los nifios diran lo que representa, y lo contrario.

Por ejemplo: «Una calle ancha.» «Una calle estrecha.»

Los contrarios pueden referirse a:

- Adjetivos.

- Verbos.

-Adverbios (lejos-cérea; dentro-fuera; arriba-abajo...).

S~ -
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Actividades con apoyo de la mimica \

En el caso de los verbos y algunos adjetivos o adverbios, se pueden mimar
las acciones, acompahando cada palabra del gesto correspondiente (subir-
bajar; entrar-salir; llenar-vaciar; rapido-lento; alegre-triste...).

Un juego atractivo para los nifios consiste en formar parejas, y un miembro
de cada pareja realizara un gesto o accion. El companero que esta enfrente
tiene que decir lo que ha hecho y realizar y nombrar la accion contraria. /

r———_ﬁ
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Juegos con tarjetas \

Los nifos se colocan sentados en corro. En el centro se ponen dos grupos
de tarjetas con dibujos de anténimos. No conviene utilizar mas de seis-ocho
tarjetas por grupo.

Se designa un niflo que coge una tarjeta y se la ensena al que esta sentadoa
su derecha. Este tiene que buscar, entre las tarjetas que hay en el otro
grupo, la que tiene el dibujo correspondiente al opuesto o contrario,
mostrarla y decir qué representan ambas tarjetas. La maestra insistira en la
utilizacion de antonimos al nombrar y describir los dibujos. /
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/ «Dime lo contrario de...» \
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Con nifios de mas edad (cinco ahos) se pueden proponer ya actividades \
puramente linglisticas de bisqueda de contrarios, sin apoyos graficos o
gestuales:
«Dime lo contrario de:

- valiente...

-frio...

- encogido...

-bonito...»

Una modalidad consiste en realizar competiciones entre equipos. Formar
dos equipos. El primer jugador del equipo A propone una palabra al primer
jugador del equipo B, quien debera decir el contrario y después proponer
un nuevo término para el segundo jugador del equipo A... Si no sabe, pierde
el punto y continta el segundo jugador de su equipo. Asi hasta terminar
todos los jugadores. Gana el equipo que haya dicho mas contrarios y tenga /

\més puntos.
/

B e — Y — — —— 1 o i it
Lista de anténimos
\ Arriba ] Abrochar Amanecer Arreglar
abajo desabrochar anochecer desarreglar
Encima Agacharse Dulce Atar
debajo levantarse amargo desatar
Abrir Agarrar Amigo Valiente
cerrar soltar enemigo cobarde
Divertido Agil Amor Dentro
aburrido torpe odio fuera
Empezar Atacar Ancho Barato
acabar defender estrecho caro
Acertar Ahorrar Nuevo Caliente
equivocarse gastar viejo frio

Adelante Alegre Encender Hablar
atras triste apagar callar

Apretar Alto Aparecer Cansado
aflojar bajo desaparecer descansado

Facil Claro Comodo Comprar
dificil OSCUro incdmodo vender

AN
desconocido largo recibir descuidar
debil gordo torcido descubrirse
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deshacer desinflar desorden desnudar
desobediente despedida destapar destruir
lejos enano desunién viejo

Rapido Perder Limpio Permitido
lento encontrar SUCIO prohibido
Dia Estirar Sano Liso
noche encoger enfermo
Entrar Enviar Claro P:::ﬁl
salir recibir OSCUro Jmpcrsnble
Feo Principio Tirante Llegada
guapo fin flojo salida
Grande Guerra Perder Llevar
pequeno paz encontrar traer
Sabio llusion Reir Real
ignorante desilusion llorar imaginario
Interior Seco Ruido Recordar
exterior mojado silencio olvidar
Responder Verdad Visible Meter
preguntar mentira invisible sacar
lzquierdo Movimiento Mucho
venir derecho quletud poco
Todo Listo Siempre
nada tonto nunca
Luz Ocupado Simpatico
oscuridad 0Ci0s0 antipatico

Junto
separado

Ultimo

Buscar palabras iguales: Sinénimos

«Vamos a buscar palabras distintas, pero que quieren decir lo mismo:
- Acabar es lo mismo que... terminar,

-Empezar es lo mismo que... comenzar.

- Querer es lo mismo que... amar.

- Andar es lo mismo que... caminar.

- Brillar es lo mismo que... resplandecer.

‘ - Bailar es lo mismo que... danzar.»

. /
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Si los nifios tienen dificultades en encontrar un sindnimo, se les ayudara por

medio de estructuras modélicas.

Por ejemplo: «Vamos a acabar el trabajo», «vamos a... el trabajo». «El recreo

va a empezar», «el recreo va a...». "La bicicleta esta averiada», «la bicicleta

esta...».

«Unnifo feliz es unnifio..." «La luna brilla en el cielo», «la luna... en el cielo».
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/ Cambiar una palabra, sin modificar el significado de la frase \

Proponer una frase y pedir que cambien una sola palabra, pero sin
modificar el significado.

De qué otra forma se puede decir:

- «Abrid la ventana para airear la habitacidn.»

- «Abrid la ventana para ventilar la habitacion.»
- «Esperd a que abrieran la puerta.»

- «Aguardo a que abrieran la puerta.»

- «Era un sitio muy alto.»

- «Era un sitio muy elevado» (cinco-seis aios).
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Algunos sinénimos

Abrigar Acabar Acudir Afligido
tapar terminar ir triste

Amoroso Anudar Apartar Aseado
carifioso atar separar. limpio

Atareado Averiado Agradable Aguardar
ocupado estropeado grato. esperar
Airear Alegria Alrededor Alto
ventilar jubilo. entorno elevado
Alumbrar Alzar Allanar Dueno
iluminar elevar alisar propietario

Amar Andar Viejo Antojo
querer caminar antiguo capricho
Desear Apresar Aromar Asar
apetecer capturar perfumar tostar
Asustar Aula Aumentar Automovil
espantar clase crecer coche
Auxilio Bailar Bello Brillante
SOCOITO danzar hermoso resplandeciente




Cama, lecho canjear fatiga tuberia
Lejano, apartado, | Catarro, resfriado, Feliz, dichoso,
prision distante, remoto constipado afortunado

Cola Comilon Compaferismo Labrador
rabo tragoén camaraderia campesino

Cielo Circulo Concluir Excluir
paraiso redondel terminar, finalizar eliminar
Convidar Coraje Dafar Deber
invitar valor perjudicar obligacion
Gemido, quejido, Pelea, rifa, Enflaquecer
breve, efimero lamento combate, batalla adelgazar
Conversacion, | Enojar, molestar, Embuste, Empezar, comenzar,
diétﬁgﬂ, charla fastidiar, irritar. mentira, engano iniciar
Desnudar Acusica Ensefiar, instruir, Entero
| desvestir 1 chivato educar completo
Diferencia Disculpa Disparar Juntar
desiEuaJdad excusa tirar reunir
Permitir Escoger Esperar Estorbo
tolerar Elegir aguardar obstaculo
Fin Generoso Laberinto, Glotoneria
meta desprendido enredo, maraina gula
Confusion Lugar Doblar Gritar
Enviar Indigestion Gracia, sal, Grunir
mandar empacho salero refunfunar
Hablador Hambre Imaginacion Indagar
charlatan apetito fantasia averiguar

Infancia Introducir
ninez meter

Joya,
alhaja, bisuteria

Mandar Marido Pensar
ordenar reflexionar

pelar cambiar esconder ocasion
Cracion, rezo, Perdonar,
monedero plegaria disculpar, excusar Darte
gordo
suplicar

Verglenza, Susto, Semejante, Victoria, triunfo,

rubor, sobresalto, similar, parecido Triunfar, ganar,
SONrojo espanto vencer




Silbato

Suerte Urgencia

Vacilar

/

pito fortuna prisa dudar
Varon Vuelta Vestido, ropa,
hombre ' prenda
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Parejas de palabras

X

El modelo de ejercicio-tipo es muy sencillo: la maestra va nombrando
palabras y los nifios responden (uno a uno) con otra que tenga alguna
relacién con ellas.

«Dime una palabra que vaya con:
- sombrero (cabeza),

- papel (lapiz),

- mantequilla (pan),

- escuela (libro),

- Luna (estrellas),

-falda (blusa)...»

Una variante que se puede realizar con nifios mayores es pedirles que,
ademas de decir una palabra asociada, construyan en cada caso una frase

en que entren ambas palabras: «El sombrero se pone en la cabeza.» «El pan

\ se unta con mantequilla.»
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;A qué se parece?

\

Se pretende en este ejercicio estimular la produccion oral y la creatividad. ‘
No se trata solo de enumerar palabras aisladas, sino de responder con I
pequenas frases o expresiones.

La maestra propone una situacion estimulante de partida y pide a los I
alumnos el maximo de respuestas. Por ejemplo: - «;A qué se parece un
avion volando?»

I
Posibles respuestas: l
» «A una avispa viajera.» I
* «A una nube pequenita que se ha escapado.»

* «A un papel perdido en el cielo.» l
* «A un lapiz blanco que dibuja formas en la pizarra del cielo.» I
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